Game Jams

Colegiul Tehnic ,,Constantin Brancusi” a fost implicat intr-un proiect Erasmus+, numit
,Game Jams” alaturi de Longsands Academy din Marea Britanie, conducatorul proiectului si
1o Geniko Lykeio din Aigiou, Grecia.

Acesta a fost un proiect care a investigat diversitatea in domeniul jocurilor, istoria
computerelor si jocurilor in Europa, proiect cofinantat de Programul Erasmus+ al Uniunii
Europene.

Proiectul a implicat elevi din 3 tari diferite in 3 mobilitati menite sd constientizeze inegalitatile

de gen 1n TIC si STEM si imbunatatirea abilitatilor tehnice legate de proiectarea jocurilor.
Scolile au lucrat impreund pentru a proiecta si dezvolta un joc video care sa promoveze
egalitatea de gen si importanta competentelor digitale Tn randul persoanelor de genul feminin.

Obiectivele proiectului:

@ s: imbunititeasci competentele-cheie si abilititile soft ale participantilor prin activitati de
formare personalizate organizate in timpul experientelor de mobilitate transnationald si
schimburi de elevi de diferite nationalitati;

@ promovarea egalititii de gen in sectorul tehnologiei si in societate in general, prin activititi
de educatie formala si non-formala;

@ s: incurajeze abilititile elevilor legate de proiectarea jocurilor si stiinta informatica;

@ s: permita profesorilor participanti sd dobandeasca abilitati legate de utilizarea tehnicilor
de predare bazate pe competente prin schimburi online cu alti colegi europeni pe parcursul celor
24 luni de dezvoltare a proiectului;

@ consolidarea strategiei de internationalizare a scolilor europene implicate.

Vizite:

@ Viziti in Anglia - Roménia si Grecia in Anglia - 12 - 16 decembrie 2022;



O prima instruire si un un schimb online a avut loc pentru a pregati cursantii sa faca fata
primei mobilitati din Anglia. Fiecare scoala a creat un logo, a avut loc alegerea celui care va fi
utilizat in cadrul proiectului prin votarea lui online de cétre térile participante.

@ Viziti in Romania - Marea Britanie si Grecia in Romania 27 februarie - 3 martie 2023;

Au fost discutate tehnicile campaniilor de diseminare si constientizare in cadrul celui de-al
doilea schimb din Romaénia. Elevii si-au promovat instrumentele inovatoare si au crescut gradul
de constientizare prin comunicarea cu colegii lor si cu personalul scolii. Elevii au inceput sa
proiecteze si sa dezvolte jocul.

Ultimul schimb din Grecia s-a concentrat pe finalizarea si testarea a cinci jocuri video
si dezbatere pe temele proiectului cu intreaga comunitate scolara a partenerului de gazduire.



La finalul activitatilor proiectului, jocurile video realizate de elevi au fost prezentate si
s-a ales jocul video care sa reprezinte proiectul ,,Game Jams”.
Jocul video va fi disponibil online si mediatizat pe eTwinning pentru a ajunge la alte scoli
europene interesate sa facd o schimbare prin actiuni mici §i importante pentru o societate mai
buna si mai incluziva.
Din randul profesorilor Colegiului Tehnic ,,Constantin Brancusi” s-au implicat in acest proiect
urmatoarele cadre didactice: prof. Cindea Nicoleta (coord. proiectului), prof. Ersoy Marcela,
prof. Ratzek Veronica-Elena si prof. Moldovan Aurel-Avram.



