

APROBAT
   Inspector şcolar general,











 prof. dr. ŞTEFĂNIE Maria     
REGULAMENT „LOL”









INFORMAŢII DESPRE APLICANT

	Numele instituţiei/unităţii de învăţământ aplicante:
	INSPECTORATUL ȘCOLAR JUDEȚEAN HUNEDOARA
CONSILIUL JUDEȚEAN AL ELEVILOR HUNEDOARA

	Adresa completă
	Loc. Deva strada Gheorghe Barițiu, Nr.2, jud. Hunedoara

	Nr. de telefon/fax
	0254-543343

	Site şi adresă poştă electronică
	inspectorat@isj.hd.edu.ro http://isj.edu.ro

	Coordonatori 
	1. Ștefănie Maria, Inspector Școlar General

2. Ilina Lavinia, Inspector Școlar General Adjunct

3. Mate Marta, Inspector Școlar General Adjunct

4. Buzatu Carmen, inspector școlar

5. Păun Claudia, inspector școlar

6. Szasz Sofia, inspector școlar

7. Manolea Mihaela, inspector școlar

8. Costescu Anastasia – președinte CJE Hunedoara

9. BEX CJE HUNEDOARA

	Numărul cadrelor didactice participante la proiect/nr. total de cadre didactice din unitate
	200/10

	Numărul elevilor din unitate participanţi la proiect
	500

	Alte programe/proiecte organizate 
	Memorialul Traian Lalescu


A. INFORMAŢII DESPRE PROIECT

B.1. Titlul proiectului : Concurs județean  LEAGUE OF LEGENDS 
B.2. Precizați tipul activității principale din cadrul proiectului:

Concurs

 B.3. Domeniul în care se încadrează proiectul: 

Tehnic
B4: Ediţia nr. I

B5. Locul și perioada de desfășurare a activității principale (etapa județeană/finală)

Inspectoratul Școlar Județean Hunedoara – 1 iunie 2017

B6: Număr participanţi la proiect:700

B7: Bugetul proiectului:

	Buget total
	Buget solicitat MEN
	Contribuţie proprie/alte surse

	1000
	-
	1000


B8: Proiectul este cu participare:     directă,      indirectă,       online.

C. REZUMATUL PROIECTULUI 

League of Legends ( Liga Legendelor) este un joc video online de tip Multiplayer online battle arena (MOBA) dezvoltat și comercializat de către Riot Games pentru Microsoft Windows și MAC OS. Două echipe de campioni puternici, fiecare cu un design şi stil de joc unic, luptă direct pe diverse câmpuri de bătălie şi în moduri de joc diferite. Cu o paletă din ce în ce mai largă de campioni, actualizări frecvente şi o scenă de turnee înfloritoare, League of Legends oferă o posibilitate infinită de reluare a jocului pentru jucători aflaţi la orice nivel de abilităţi. 

Jucătorii de League of Legends, au numele de "invocatori", controlând un singur caracter (numit campion), au abilități unice și, alături de echipa lor, trebuie să distrugă nexus-ul echipei adverse. Fiecare joc de League of Legends este unic, toți campionii încep destul de slabi, progresând în timp, acumulând aur și experiență în timpul jocului.


League of Legends a generat o comunitatea competitivă activă care este în continuă creștere.


Grup țintă: elevi din învățământul preuniversitar din județ, sub îndrumarea profesorilor de informatică și a consilierilor educativi din fiecare unitate școlară înscrisă în concurs.


Prezentaţi minim următoarele elemente ale proiectului dumneavoastră:

a. Număr de elevi şi număr de cadre didactice implicate 500 / 200;

b. Beneficiarii direcţi şi indirecţi 700 / 1500;

c. Activităţi propuse, în ordinea în care se vor desfăşura:

1. Lansarea proiectului.

2. Înscrierea participanților și desfășurarea etapei pe școală.
3. Desfășurarea concursului – etapa zonală.

4. Desfășurarea concursului – etapa județeană.

5. Evaluarea proiectului.

6. Diseminarea rezultatelor proiectului.

d. Descrierea activităţii principale;

· În data de 1 iunie 2017, echipele câștigătoare de la etapa zonală se vor întâlni la faza județeană a concursului care se va derula la Inspectoratul Școlar Județean, sala Europa.

e. Impactul educativ estimat asupra grupului țintă.

· participarea elevilor de gimnaziu și liceu selectați prin concursuri organizate la nivel de școală;

· schimb de experiența pentru elevi si profesori, cunoașterea reciprocă a participanților și dezvoltarea capacitații de comunicare prin intermediul jocurilor online;

· consolidarea capacităţii de angajare în competiţii de nivel superior;

· dezvoltarea abilităților de utilizare a competențelor TIC și a celor de comunicare într-o limbă străină;
· stimularea competiției și a spiritului de echipă.
D. PREZENTAREA PROIECTULUI

D.1. Argument justificare, context (analiză de nevoi);

Dacă în urmă cu 10 ani folosirea calculatorului era ceva specific adulţilor, sau cel mult adolescenţilor, astăzi computerul şi dispozitivele inteligente fac parte din viaţa tuturor. Programa școlară TIC nu prevede activități de învățare complementare celor de predare cu ajutorul jocurilor online.

În materie de jocuri pe calculator, paleta de oferte este copleşitoare. Indiferent de vârsta copiilor, puterea de atracţie a jocurilor este de netăgăduit. Offline sau online, jocurile pe calculator ridică probleme pentru părinţii interesaţi de efectul acestora asupra copiilor.

Există multe exemple de educaţie asistată de calculator. Abordările cele mai bune sunt reinventate pe măsură ce tehnologia şi mintea umană evoluează. Pentru elevi, transformarea unor obiective didactice într-un joc educativ pe calculator îi face să accepte inconştient sarcinile propuse. Astfel, urmând povestea propusă şi intrând practic în joc, elevul acumulează noi cunoştinţe fără a depune un efort clasic de învăţare. Îmbinarea celor trei elemente: joc, tehnologie (calculator) şi obiective educaţionale este o alegere fericită. Elevul învaţă fără a conştientiza acest lucru. Mediul atrăgător, cu personaje simpatice care îi livrează diverse sarcini „îl păcălesc“, elevul nu resimte presiunea rezultatului. Reuşitele sale sunt percepute ca un rezultat al propriilor acţiuni.

D.2. Scopul proiectului;


Dezvoltare competențelor TIC cu ajutorul jocurilor online.

D.3. Obiectivele specifice ale proiectului;

- dezvoltarea abilităților de comunicare într-o limbă străină;

- stimularea creativității și a competitivității;

- creșterea abilităților de lucru în echipă;

- creșterea gradului de responsabilizare prin asumare de roluri;

- creșterea interesului pentru utilizarea TIC.

D.4. Descrierea grupului ţintă căruia i se adresează proiectul; 

Proiectul se adresează elevilor și cadrelor didactice din unităţile de învăţământ  participante la această activitate. 

D.5. Beneficiarii direcți și indirecți;

Beneficiarii direcți: elevi, cadre didactice,

Beneficiari indirecți: părinţi, comunitatea locală, alţi factori educaţionali.

D.6. Durata proiectului (minim 6 luni, max 12 luni);

Ianuarie 2017- august 2017 
D.7. Descrierea activităţilor 
Activitatea nr. 1

a. Titlul activităţii: Lansarea proiectului

b. Data/perioada de desfăşurare: ianuarie 2017

c. Locul desfăşurării: Inspectoratul Școlar Județean Hunedoara

d.Consilieri educativi, profesori de informatică din unitățile de învățământ 

e. Descrierea pe scurt a activității.

În cadrul întălnirii se face propunerea pentru lansarea proiectului și se vor prezenta scopul, obiectivele și regulamentul de participare, precum și etapele de derulare a activităților. 

Activitatea nr. 2

a. Titlul activităţii: Înscrierea participanților.

b. Data/perioada de desfăşurare: 1 – 10 mai 2017

c. Locul desfăşurării: în fiecare unitate de învățământ

d. Participanţi (elevi, cadre didactice, părinți, reprezentanți ai comunității etc.): echipa proiectului, elevi, cadre didactice.

e. Descrierea pe scurt a activității.

Înscrierea se va face pe baza Regulamentului de participare  aprobat de ISJ Hunedoara. 

Participanții vor depune la secretariatul unității până la data de 10 mai 2017 fişa de înscriere printată. În data de 13 mai 2017, fiecare unitate școlară va desfășura etapa pe școală și va transmite rezultatele obținute la ISJ Hunedoara ( din cadrul fiecărei unități școlare va merge la etapa zonal[ echipa care a întrunit punctajul maxim).

Activitatea nr. 3

a. Titlul activităţii: Desfășurarea etapei zonale.

Zona 1: Vulcan, Lupeni, Uricani, Aninoasa

Zona 2: Petroșani, Petrila

Zona 3: Călan, Hațeg, Simeria, Ilia

Zona 4: Orăștie, Brad, Criscior, Geoagiu

Zona 5: Hunedoara, Teliuc, Ghelari

Zona 6: Deva 

b. Data/perioada de desfăşurare: 20 mai 2017

c. Locul desfăşurării: (va fi stabilit în funcție de numărul de echipe participante) o unitate de învățământ din fiecare zonă.

d. Participanţi (elevi, cadre didactice, părinți, reprezentanți ai comunității etc.):  elevi, cadre didactice, părinți, reprezentanți ai comunității locale.

e. Descrierea pe scurt a activității.

Echipele câștigătoare de la etapa pe școală se vor confrunta într-un meci la nivel zonal. Echipa care va întruni cel mai mare punctaj se va califica pentru etapa județeană.

Activitatea nr. 4

a. Titlul activităţii: desfășurarea etapei județene.

b. Data/perioada de desfăşurare: 1 iunie 2017

c. Locul desfăşurării: Inspectoratul Școlar Județean Hunedoara

d. Participanţi (elevi, cadre didactice, părinți, reprezentanți ai comunității etc.): elevi, cadre didactice și reprezentanți ai comunității locale.

e. Descrierea pe scurt a activității.

Cele 6 echipe calificate la etapa zonală din cele 6 zone enumerate la activitatea nr. 3 se vor confrunta în meciurile decisive. Se va juca câte un meci – prin tragere la sorți – a participanților. Cele 3 echipe rămase în finală vor juca 3 meciuri, unde se vor clasifica pentru locurile I, II și III în ordinea descrescătoare a punctajului obținut.

Activitatea nr. 5

a. Titlul activităţii: Evaluarea proiectului

b. Data/perioada de desfăşurare: iulie 2017

c. Locul desfăşurării: Inspectoratul Școlar Județean Hunedoara

d. Participanţi (elevi, cadre didactice, părinți, reprezentanți ai comunității etc.): cadre didactice, părinți, reprezentanți ai comunității locale.

e. Descrierea pe scurt a activității.

Încheierea Raportului de evaluare a proiectului. 

Activitatea nr. 6

a. Titlul activităţii: Diseminarea proiectului
b. Data/perioada de desfăşurare : august 2017

c. Locul desfăşurării: Inspectoratul Școlar Județean Hunedoara și unitățile de învățământ participante.

d. Participanţi (elevi, cadre didactice, părinți, reprezentanți ai comunității etc.): elevi, cadre didactice, părinți, reprezentanți ai comunității locale.

e. Descrierea pe scurt a activității.

Rezultatele activităților din proiect vor fi prezentate tuturor participanților și vor fi postate pe forum-ul ISJ Hunedoara și în mass-media locală.

D.8. Diagrama Gantt a activităților

	Nr. crt.
	Activitate
	Luna ianuarie
	Luna mai
	Luna iunie
	Luna iulie
	Luna august
	Responsabili

	1.
	Lansarea proiectului 
	
	
	
	
	
	Coordonatorii proiectului



	2
	Înscrierea participanților și desfășurarea concursului pe școală
	
	
	
	
	
	Consilieri educativi și profesorii de informatică din fiecare unitate școlară

	3
	Desfășurarea concursului etapa locală 
	
	
	
	
	
	Consilieri educativi și profesorii de informatică din fiecare unitate școlară

	4
	Desfășurarea concursului etapa județeană
	
	
	
	
	
	Coordonatorii proiectului

Echipa de proiect,

Consilieri educativi și profesorii de informatică din fiecare unitate școlară

	6
	Evaluarea Proiectului
	
	
	
	
	
	 Coordonatorii proiectului

Echipa de proiect,

	6
	Diseminarea proiectului


	
	
	
	
	
	Coordonatorii proiectului

Echipa de proiect,

Consilieri educativi și profesorii de informatică din fiecare unitate școlară, părinți, reprezentanți comunitatea locală


D.9.  – Rezultate calitative și cantitative aşteptate ca urmare a implementării proiectului 

Rezultate calitative: 

· abilități de comunicare într-o limbă străină crescute;

· creativitate și a competitivitate în rândul elevilor din grupul țintă;

· abilități de lucru crescute;

· grad crescut de responsabilizare prin asumare de roluri;

·  interes major pentru utilizarea TIC și la alte discipline;

· stabilirea unor  relaţii de prietenie şi cooperare între elevii de vârste diferite.
Rezultate cantitative: 

- nr. de profesori participanți: 200

- nr. de copii participanți: 500

-adeverințe și diplome de participare la concursuri.

D.10. Modalităţi de monitorizare şi de evaluare ale proiectului 

Proiectul este structurat conform cerinţelor formulate pentru tipul de educaţie căruia i se încadrează. Legătura dintre componentele proiectului (scop – obiective – activităţi – metode - evaluare-indicatori) permite punerea în practică a acestuia. Monitorizarea și evaluarea se realizează prin:
· Chestionare

· Rapoarte de activitate

· Seminar de diseminare

· Decernarea de diplome de participare şi adeverințe de participare
· Schimb de experienţă legat de activitatea cadrelor didactice.
D.11. Modalități de asigurare a continuității /sustenabilității proiectului 
SUSTENABILITATE ȘI DURABILITATE: Posibilitatea continuării proiectului și în anul următor. În ceea ce priveşte resursele umane, deschiderea spre activităţi extracurriculare, spre munca în echipă, sunt confirmate de rezultatele obţinute în urma participării la acest gen de activităţi organizate în şcoală sau în afara ei. Resursele materiale necesare desfăşurării proiectului sunt la îndemâna şcolilor angajate în proiect.

Din punct de vedere financiar, cheltuielile estimate nu sunt foarte mari, aceasta putând fi acoperite cu sprijinul a unor sponsori/donatori. 

D.12. Activităţi de promovare/mediatizare şi de diseminare pe care intenţionaţi să le realizaţi în timpul implementării proiectului 

Promovarea proiectului se va realiza prin intermediul forum-ului ISJ Hunedoara și în mass-media locală.

DISEMINARE : în cadrul seminaruului de diseminare, forum-ul ISJ Hunedoara și articole publicate în mass-media locală

VALORIZARE: se vor acorda diplome de participare şi premii

D.13. Parteneri implicaţi în proiect descrierea parteneriatului 

Sponsori, agenți economici locali și județeni.

E.DEVIZ ESTIMATIV 

	Nr. crt.
	Descrierea cheltuielilor*
	Fonduri proprii
	Finanţare solicitată
	Total sumă

	
	
	
	
	

	1
	Tipărirea diplomelor
	400
	 -
	400 

	2
	Medalii, cupe
	 400
	 -
	 400

	3
	Consumabile 
	 200
	 -
	 200

	
	TOTAL RON
	 1000
	 
	 1000

	
	
	
	
	


Coordonator/i (nume și semnătură):

Ștefănie Maria, Inspector Școlar General

Ilina Lavinia, Inspector Școlar General Adjunct

Mate Marta, Inspector Școlar General Adjunct

Buzatu Carmen, inspector școlar

Păun Claudia, inspector școlar

Szasz Sofia, inspector școlar

Manolea Mihaela, inspector școlar

Costescu Anastasia
APROB:

 INSPECTOR ȘCOLAR GENERAL

Prof. dr. Maria ȘTEFĂNIE

REGULAMENT

CONCURS JUDEȚEAN LEAGUE OF LEGENDS

Condiții de participare: La toate etapele, echipele participante vor fi îndrumate și coordonate de către profesorii de informatică și consilierii educativi.

a.Etapa pe școală 13 mai 2017: confruntare între echipe formate din 5-7 jucători începători, elevi ai învățământului preuniversitar din județul Hunedoara, conduși de un căpitan care are deja experiență în derularea jocului.

În cadrul acestei etape se crează conturile, se desfășoară meciurile iar echipajul cu cel mai mare punctaj se va califica pentru etapa zonală.

b.Etapa zonală 20 mai 2017: se va desfășura în fiecare din următoarele zone: 

1. Zona 1: Vulcan, Lupeni, Uricani

2. Zona 2: Petroșani, Petrila

3. Zona 3: Călan, Hațeg, Simeria, Ilia

4. Zona 4: Orăștie, Brad, Criscior, Geoagiu

5. Zona 5: Hunedoara, Teliuc, Ghelari

6. Zona 6: Deva 

Echipele  se vor confrunta în meciurile decisive. Se va juca câte un meci – prin tragere la sorți – a participanților. Locația de desfășurare se va stabili în funcție de condițiile de dotare existente într-o unitate de învățământ care să poată cuprinde toate echipajele participante.Se va califica echipa cu cel mai mare punctaj din fiecare zonă.

c. Etapa județeană 1 iunie 2017: Cele 6 echipe calificate la etapa zonală se vor confrunta în meciurile decisive. Se va juca câte un meci – prin tragere la sorți – a participanților.

Pentru etapa pe școală și zonală, unitățile de învățământ care doresc să participe trebuie să se asigure că au la dispoziție echipamentele necesare derulării jocurilor: calculatoare, laptop-uri și conectare la internet.

Etapa județeană se va desfășura la sediul Inspectoratului Școlar Județean Hunedoara. Vor participa echipajele cu punctajul cel mai mare din fiecare localitate mai sus amintită. Se vor desfășura primele 3 jocuri prin eliminarea echipajului cu punctajul mai mic.

Cele 3 echipaje rămase în concurs vor juca 3 meciuri decisive, pentru locurile I, II și III.

Se acorda 3 Mențiuni pentru echipele descalificate din primul tur, in funcție de punctajele obținute.

Fişă de înscriere la concursul județean 

„LOL”
Unitatea de învăţământ: _________________________________________________

Clasa: _______________________________________________________________
Elev coordonator_______________________________________________________

Date de contact elev căpitan__________________________________________
Profesor coordonator: ___________________________________________________
Date de contact profesor coordonator_______________________________________
Numele echipei __________________________________________________________
	Nr.

crt
	Nume şi prenume elev
	Semnătură

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	


Data:












Semnătură, (elev căpitan)

Semnătură,(cadru didactic coordonator)

Semnătură,(director unitate şcolară)
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