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Nota de prezentare

Programa scolara pentru disciplina Educatie tehnologica si aplicatii practice reprezinta o oferta
curriculard de trunchi comun pentru clasele a V-a - a Vlll-a din Tnvatamantul gimnazial. Disciplina este
prevazuta in planul-cadru de invatdamant aprobat prin OMENCS nr. 3590/05.04.2016, in aria curriculara
Tehnologii, avand un buget de timp de 1 ora/saptdmana, pe durata fiecaruia dintre cei patru ani scolari.

Programa disciplinei Educatie tehnologica si aplicatii practice este elaborata potrivit modelului de
proiectare curriculard centrat pe competente, utilizat si la nivelul invatadmantului primar.

Prezenta programa scolara reflectd caracterul profund interdisciplinar al disciplinei, asigura
continuarea abordarilor de la disciplina Arte vizuale si abilitati practice studiata in Tnvatamantul primar si
vizeaza competentele din profilul de formare al absolventului de clasa a VIll-a.

Disciplina Educatie tehnologicd si aplicatii practice pune accent cu precadere pe doua dintre
competentele cheie care definesc profilul de formare al elevului de gimnaziu, necesare pentru invatarea
pe tot parcursul vietii: competente matematice si competente de baza in stiinte si tehnologii; initiativa si
antreprenoriat.

Studiul disciplinei Educatie tehnologicé si abilitati practice, prin sfera de cuprindere a sectoarelor
economice, a domeniilor profesionale/de activitate il ajuta pe elevul de gimnaziu sa exploreze meserii,
sa-si gaseasca inclinatia, chemarea, aspiratia catre un anumit domeniu, meserie, activitate, alegandu-si
astfel propriul parcurs educational si profesional.

Structura programei scolare include, alaturi de Nota de prezentare, urmatoarele elemente:
- Competente generale
- Competente specifice si exemple de activitati de invatare
- Continuturi
- Sugestii metodologice

Competentele generale pentru disciplina Educatie tehnologicd si aplicatii practice vizeaza
achizitiile elevului pentru intregul interval de studiu al disciplinei.

Competentele specifice sunt derivate din competentele generale, reprezinta etape in dobandirea
acestora si se formeaza pe durata unui an scolar. Competentele specifice sunt corelate cu exemple de
activitati de invatare.

Exemplele de activitati de invatare reprezintd exemple de sarcini de lucru prin care se dezvolta
competentele specifice. Programa scolara propune, cu caracter de exemplu, diferite tipuri de activitati de
invatare, care valorificd experienta concreta a elevului si care integreaza strategii didactice. Cadrul
didactic are libertatea de a utiliza exemplele de activitati de invatare pe care le propune programa scolara
sau de a le completa astfel incat acestea sa faciliteze un demers didactic adecvat situatiei concrete de la
clasa. Se asigura, in acest fel, premisele aplicérii contextualizate a programei scolare si a proiectarii unor
parcursuri de Tnvatare adaptate varstei si nevoilor clasei si elevilor.

Programa oferd exemple de produse care pot fi executate prin activitati de tip proiect.
Specific acestei programe, dupa cum sugereaza chiar titlul disciplinei, il reprezinta realizarea practica de
produse utile care pot fi valorificate prin uzul casnic/clasei/scolii sau prin comercializare. Acestea pot fi
produse fizice (sort pentru bucatarie, umeras etc.) sau produse intelectuale (bugetul proiectului, al
calatoriei, planul de afaceri etc.).

Continuturile invatarii reflectd domeniile principale de activitate economica: agricol, industrie
textila, industrie alimentara, alimentatie si turism, comert, constructii, electroenergetic, transporturi,
protectia mediului, prelucrarea lemnului, a metalelor si serviciile asociate acestora. Continuturile
reprezintd mijloace informationale prin care se urmareste realizarea competentelor. Acestea sunt
organizate pe urmatoarele domenii:

- Tehnologii

- Design
Calitate, economie si antreprenoriat
Dezvoltare durabila
Activitati/ocupatii/meserii

Domeniile de continut nu sunt prezentate in ordinea cronologica a parcurgerii lor la clasa.

Sugestiile metodologice propun modalitati de organizare a procesului de predare-invatare-
evaluare. Pentru formarea competentelor specifice pot fi organizate diferite tipuri de activitati de Tnvatare.
Exemplele de activitati de invatare sunt construite astfel incat sa porneasca de la experienta concreta a
elevului si sa se integreze unor strategii didactice adecvate contextelor variate de invatare.
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Prezenta oferta curriculara aduce o contribufie importanta la atingerea finalitatilor educatiei, asa
cum sunt acestea precizate in art.4 lit. b) si ¢) din Legea educatiei nationale nr. 1/2011, cu modificarile si
completarile ulterioare: ,Educatia si formarea profesionala a copiilor [...] au ca finalitate principala
formarea competentelor necesare pentru [...] ocuparea unui loc de munca si participarea la functionarea
si dezvoltarea unei economii durabile”. De asemenea, sunt puse in practica Recomandarile
Parlamentului European si a Consiliului Europei privind competentele-cheie pentru invatarea pe tot
parcursul vietii (2006/962 CE), fiind valorificate atat documente nationale céat si documente la nivel
european $i international: Strategia nationala pentru Dezvoltare durabilad - Orizonturi 2013 - 2020 — 2030,
Strategia nationala de cercetare, dezvoltare si inovare 2014 - 2020, Programul national pentru reforma
2016, Strategia nationala pentru competitivitate 2015 — 2020, "Europa 2020” - O strategie europeana
pentru o crestere inteligenta, ecologica si favorabila incluziunii (2010), Comunicarea Comisiei catre
Parlamentul European, Consiliu, Comitetul Economic si Social European si Comitetul regiunilor "Tineretul
fn migcare" - O initiativa de eliberare a potentialului tinerilor de a realiza o crestere inteligenta, durabila si
favorabila incluziunii in Uniunea Europeana (2010), Comunicatul de la Bruges privind intensificarea
cooperarii europene in domeniul educatiei si formarii profesionale pe perioada 2011-2020, Agenda 2030
pentru Dezvoltare durabila.

Astfel, din perspectiva pregatirii Generatiei 2050 in contextul delimitat de provocarile societale,
competitivitate si dezvoltare durabila, de aspectele privind o rata mai buna de participare si de ocupare a
fortei de munca, o relatie functionala intre economie, natura si societate prin gestionarea eficienta a
consumului de resurse, promovarea tehnologiilor eco-eficiente, identificarea domeniilor de specializare
inteligenta si a sectoarelor economice cu potential competitiv, in elaborarea prezentului curriculum s-a
avut in vedere:

- Initierea elevilor in pregatirea tehnico - practicd prin utilizarea materialelor, sculelor,
instrumentelor, dispozitivelor, in aplicarea unor tehnologii, intr-un context organizat a proceselor
tehnologice corespunzatoarea diferitelor ramuri economice. Activitatile practice desfasurate in
cadrul atelierelor, pentru formarea abilitatilor practice, pun elevul in situatia de a executa produse
necesare lui, familiei, clasei, scolii Th care Tnvata sau comunitatii din care provine. Realizarea unui
produs/serviciu pe baza fisei tehnologice, se desfasoara in cadrul unei activitati de tip proiect
individual sau echipa, cu manifestarea respectului fatda de munca depusa.

- Necesitatea utilizarii calculatorului (aplicatii, soft educational tehnic etc.) pentru documentare si
proiectare, invatare.

- Crearea abilitatilor pentru realizarea unui produs/serviciu de calitate, prin folosirea eficienta a
resurselor umane, materiale, financiare si de timp, cat gi formarea unui comportament de consum
bazat pe prioritati.

- Crearea contextelor care favorizeaza formarea de atitudini responsabile fata de sanatate, mediu,
munca prin aplicarea masurilor de securitatea muncii, a normelor de prevenire si stingere a
incendiilor, de ergonomia locului de munca, prin reducerea consumului de energie, prin utilizarea
rationala a resurselor materiale necesare realizarii unui produs.

- Amplificarea capacitatilor creatoare si a disponibilitatilor pentru inventie si inovatie necesare
dezvoltarii personale si integrarii ulterioare Th munca.

- Sprijinirea elevilor in procesul de luare a unor decizii referitoare la continuarea studiilor atat prin
informarea referitor la activitatile/ocupatiile/meseriile specifice diferitelor domenii de activitate
economica si serviciile asociate acestora, inclusiv prin folosirea COR 2016 — Clasificarea
ocupatiilor din Romania 2016, cat si prin lucrul direct cu diverse materiale, in cadrul proiectelor de
realizare practica de produse utile sau de lucrari creative. Sunt abordate aspecte privind evolutia
meseriilor, meserii asociate productiei de bunuri si servicii, pornind de la specificitatile in plan
local si regional, precum si privind sectoarele economice cu potential competitiv, domeniile de
specializare inteligenta.
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Competente generale

1. Realizarea practica de produse utile si/sau de lucrari creative
pentru activitati curente si valorificarea acestora

2. Promovarea unui mediu tehnologic favorabil dezvoltarii durabile

3. Explorarea intereselor si aptitudinilor pentru ocupatii/profesii,
domenii profesionale si antreprenoriat in vedere alegerii
parcursului scolar si profesional
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CLASA a V-a

Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Realizarea practica de produse utile si/sau de lucrari creative pentru
activitati curente si valorificarea acestora

Clasa a V-a

11

Executarea unor produse/ lucrari creative simple pe baza unei fise tehnologice date, selectand

materiile prime, materialele, unelte/ ustensile/ dispozitive/ aparate adecvate

1.3.

Exercitii de ordonare logica a etapelor unui proces tehnologic si de selectare a tehnologiilor adecvate
pentru diferite grupe de plante/grupe de animale, pe baza fisei tehnologice date de cétre profesor,
Activitati practice de cultivare a plantelor la scoald si/sau acasa: semanat/plantat, lucrari de ingrijire
pentru combaterea buruienilor, bolilor si daunétorilor, udarea plantelor cultivate
Exercitii de selectare si manuire corecta a uneltelor utilizate in cadrul operatiilor de cultivare a plantelor
de gradina /apartament
Exercitii de asociere a factorilor de mediu cu plantele specifice zonelor geografice
Activitati practice individuale sau de grup de realizare a unor preparate alimentare simple, specifice
zonei geografice, respectdnd succesiunea operatiilor prevazute in retfeta de preparare
Exercitii de identificare, selectare si manuire corectd a vaselor, ustensilelor, aparatelor utilizate in
prepararea alimentelor
Cantarirea, amestecarea/combinarea de diferite materii prime sau materiale respecténd reteta din
carti de bucate/reviste de specialitate
Exercitii de identificare a masginilor si utilajelor specifice tehnologiilor agricole prin culegerea de
informatii din diferite surse (reviste, pliante, Internet etc.), vizionarea de filme documentare/ didactice
Identificarea unor date, marimi, relatii, procese si fenomene specifice matematicii si stiintelor
in realizarea unui produs
Exercitii de identificare de date, marimi si relatii matematice in diferite contexte:
- lainfiintarea unor culturi (determinarea necesarului de seminte, de rasaduri/puieti/butasi);
- hranirea animalelor (stabilirea ratiei de hrana pentru diferite specii de animale domestice)
- determinarea valorii energetice si nutritive a alimentelor pe baza de tabele, etichete
- oObservarea pe diferite perioade de timp a nevoii de alimente pentru familile elevilor —
reprezentari grafice
- pregétirea ingredientelor unui preparat alimentar (cantarire, masurare, aproximare)
- amenajarea unei gradini coltul verde din curtea gcolii: masurare perimetre, determinare arii,
constructia unor figuri geometrice, reprezentare prin desen a unor configuratii geometrice
(drepte paralele, drepte perpendiculare, unghiuri de masuré data etc.)
- aranjarea si decorarea mesei si a platourilor, pentru un eveniment festiv/ prénz/ mic dejun -
elemente de desen geometric
Exercitii de identificare de procese, fenomene simple specifice stiintelor la:
- cultivarea plantelor — influenta factorilor de mediu la semanat, plantat, lucrdri de ingrijire,
recoltare
- cresterea animalelor - asocierea factorilor de mediu cu animalele specifice zonelor
geografice; norme de igiena
- prepararea hranei si conservarea alimentelor — norme de igiena
- rolul agriculturii ecologice si a procesarii ecologice a alimentelor in asigurarea sanatatii, prin
culegerea de informatii din diferite surse (reviste, pliante, Internet etc.), vizionarea de filme
documentare/ didactice etc.
Analizarea produselor pe baza unor criterii stabilite de comun acord
Analiza produselor alimentare in functie de nevoile pe care le satisfac, proprietatile
organoleptice, valoarea estetica
Aplicatii practice de degustare a unor sortimente de péine, miere de albine
Dezbateri privind principiile de intocmire ale unui meniu pentru un elev pentru o perioada de o zi/o
saptamana
Culegerea si interpretarea de informatii din diferite surse (reviste, pliante, Internet etc.), vizionarea de
filme documentare privind modalitati de decorare, aranjare si servire a mesei pentru diferite ocazii
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- Aplicatii practice, individuale sau in echipd, de decorare, aranjare si servire a mesei pentru diferite
ocazii si evaluarea reciproca (respectare regulilor, aspecte estetice, atitudini)

- Exercitii de alegere a produselor pentru alcatuirea ratiei de hrana pentru diferite specii de animale
domestice/de companie

- Documentarea prin folosirea de reviste, cdrti i alte resurse pentru alegerea unor produse traditionale
in vederea intocmirii unui meniu pentru sarbétori si aniversari

2. Promovarea unui mediu tehnologic favorabil dezvoltarii durabile

Clasa a V-a

2.1 Argumentarea utilizarii normelor de igiena, a masurilor de sanatate si securitate in munca, de
prevenire si stingere a incendiilor, specifice conditiilor reale de munca
- Dezbaterea privind necesitatea normelor de igiend, a mdasurilor de sanatate si securitate in
muncad, de prevenire si stingere a incendiilor
- Exercitii de folosire a echipamentelor de protectie specifice domeniului de activitate cu explicarea
rolului acestora
- Vizionarea de filme documentare/didactice privind aplicarea regulilor de igien& (igiena personala,
igiena echipamentului, igiena locului de muncéa), in timpul prepararii alimentelor, depozitarii,
conservarii produselor, pregatirii si servirii meselor, consumului alimentelor etc.
- Elaborarea unor afise cu reguli specifice de igiend, sdnéatate si securitate a muncii, de prevenire
si stingere a incendiilor si afisarea lor in locuri vizibile
2.2 Selectarea produselor si a tehnologiilor din perspectiva pastrarii calitatii mediului si a
sanatatii
- Exercitii de selectare a alimentelor de origine minerald, vegetald si animald pentru obtinerea
unor produse alimentare
- Exercitii de diferentiere a posibilitatilor de ambalare a produselor alimentare corelate cu modul de
depozitare pentru pastrarea sanatatii
- Evaluarea calitatii produselor alimentare in functie de: valoarea nutritivd si energeticd, folosirea
ingredientelor chimice
- Selectarea de produse alimentare obtinute pe cale naturald, produse agricole ecologice pentru
dezvoltarea sdnédtoasd a omului
- Studii de caz privind cregterea ecologica a animalelor in ferma
- Studiu de caz privind influenta modalitatilor de transport a alimentelor asupra calitatii alimentelor
si sandétatii omului;
- Studii de caz privind influenfa mediului (temperaturd, umiditate) asupra produselor alimentare,
privind riscurile pentru sénétate in cazul consumarii unor produse expirate;
- Exercitii de citire si interpretare a elementelor de pe etichete/ambalaje, inclusiv a etichetelor ,bio”
sau ,eco”, cu scopul congtientizérii riscurilor consumului aditivilor alimentari
- Activitati de colectare selectivé/reciclare a deseurilor menajere pentru stabilirea solutiilor de
protejare a mediului la nivel individual/ local/ zonal
- Exercitii practice de obtinere si utilizare a unor detergenti ecologici pentru curétarea vaselor

3. Explorarea intereselor si aptitudinilor pentru ocupatii/profesii, domenii
profesionale si antreprenoriat in vedere alegerii parcursului scolar si
profesional

Clasa a V-a

3.1 Identificarea unor modele de profesionisti in domeniile explorate
- Vizite la ferme, crescatorii de animale, pensiuni agroturistice, cofetarii, fabrica de dulciuri, la sere,
piete, magazine, operatori economici din localitate, unitati de alimentatie publica /intreprinderi de
prelucrare a produselor de origine vegetald si animald etc. pentru identificarea activitétilor
desfasurate, a conditiilor de munca, a atributiilor angajatilor din domeniu
- Studii de caz referitoare la persoane din comunitatea locala implicate in activitati de pastrare a
traditiilor locale sau care practicd anumite mestesuguri locale;
- Intocmirea unor eseuri, referate, colaje privind ocupatiile unor oameni din comunitatea locala.
3.2 Manifestarea abilitatii de a lucra individual si in echipe pentru rezolvarea unor probleme
- Realizarea individuala sau in cooperare a unui pliant de promovare a produselor traditionale
- Organizarea in echipd a unei expozitii cu preparate/produse traditionale
- Realizarea de ambalaje, etichete, reclame pentru un produs alimentar pentru copii
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- Exercitii de realizare a unor sesizéri/reclamatii cdtre comisariatul pentru protectia consumatorilor /
autoritatea nationala pentru protectia consumatorilor pentru sesizarea unor aspecte referitoare la

calitatea unui produs

Continuturi

Domenii de continut

Clasa a V-a

Tehnologii

Procese tehnologice simple de cultivarea plantelor (semanat, plantat,
lucrari de ingrijire, recoltare)
Elemente de tehnologia cresterii animalelor domestice/animalelor de
companie (hranire si ingrijire)
Tehnologii de preparare a hranei (gastronomie):

- Bucataria: vase; ustensile; dispozitive; aparate; factori de confort

- Prepararea la rece, la cald. Conservarea alimentelor

- Tehnologii traditionale si moderne de preparare a alimentelor

Design

Elemente geometrice si figuri geometrice (trasarea/ construirea de drepte
paralele, perpendiculare, unghiuri, poligoane, cercul, linii curbe) aplicate la:
elemente de peisagistica; aranjamente florale; aranjarea si decorarea
mesei; ambalajele produselor alimentare

Calitate, economie si
antreprenoriat

Calitatea produselor alimentare (proprietati organoleptice, valoarea
nutritivd, energetica si estetica) si a serviciilor din alimentatie. Protectia
consumatorului

Norme de igiend in cresterea animalelor si prepararea hranei.

Promovarea si valorificarea productiei vegetale, animaliere, produselor|
alimentare (utilizare casnica, comercializare)

Dezvoltare durabila (stil
de viata sanatos, mediu
curat, influenta asupra
individului/ societatii)

Factori de mediu care influenteazad cultivarea plantelor, cresterea

animalelor, prelucrarea, transportul si depozitarea produselor alimentare.

Alimentatia omului, satisfacerea nevoii de hrana, alimentatia echilibrata:

- Alimente de origine minerala, vegetala, animala

- Alcatuirea meniurilor. Criterii de Tntocmire. Obiceiurile alimentare ale
elevilor

Productia si etichetarea produselor ecologice si rolul acestora in asigurarea

sanatatii.

Norme de securitatea si sdnatate in munca specifice

Activitati/ocupatii/meserii

Domenii: cultivarea plantelor, cresterea animalelor, prepararea si servirea
alimentelor

Exemple de produse care pot fi executate:
- gradina de legume/coltul verde in curtea scolii / 1adite / ghivece, ghiveciul cu condimente, coltul

verde din camera mea

- mini-sistem de udare prin picurare din materiale si ambalaje reciclabile;

- compostul obtinut din deseuri organice colectate din scoala;

- preparate la rece: salate de fructe/legume, sandvisi-uri, tartine, sucuri naturale din fructe/ legume,
untului prin baterea smantanii, branza prin inchegarea laptelui cu zeama de lamaie etc.

- preparate la cald: clatite, papanasi, paine, prajituri simple

- conserve: muraturi, dulceatd, gem

- preparate alimentare traditionale specifice zonei

- caiet cu 3-4 retete sau 2-3 meniuri pentru diferite ocazii /anotimpuri/situatii deosebite;

- catalog cu fructe si legume bio pentru cele 4 anotimpuri
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Clasa a Vl-a

Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Realizarea practica de produse utile si/sau de lucrari creative pentru
activitati curente si valorificarea acestora

Clasa a Vl-a

1.1 Executarea unor produse simple / machete pornind de la o fisa tehnologica realizatd cu
sprijin din partea profesorului

- Ordonarea activitatilor necesare realizarii practice de machetelproduse utile/lucrari creative pe baza
unei fige tehnologice intocmita cu sprijinul profesorului

- Identificarea diferitelor tipuri de materiale utilizate in construirea si dotarea locuintei, scolii, pentru
fundatie, elevatie, acoperis, camere cu diferite destinatii, spatii de circulatie, de depozitare efc.

- Executarea de operatii de masurare, trasare, tdiere, imbinare (prin coasere, innodare, lipire,
legare efc.) pentru obtinerea, la scara, a diferitelor elemente de mobilier pentru locuinta, scoala

- Construirea unei machete /realizarea unui produs util/unei lucrari creative (de ex. casa viitorului, casa
traditionald, produse simple decorative ) prin asumarea responsabilitatilor in cadrul echipei de lucru

- Realizarea unui proiect de reamenajare interioare a camerei proprii, a clasei, a bucatariei prin
realizarea unei lucréri creative

- ldentificarea/marcarea de cladiri, spatii verzi,spatii publice,spatii de joaca, trasee etc. utilizand
planul localitatii;

- Efectuarea unei calatorii/vizitarea localitatii dupa un plan stabilit cu sprijinul profesorului avand ca
scop identificarea destinatiei cladirilor (cladiri administrative, de sanétate, culturale, comerciale, de
invatamaént, economice, industriale, etc.), retelelor de utilitati, spatiilor publice, traseele parcurse
frecvent de elevi si de parintii acestora;

1.2 Utilizarea achizitiilor de baza din matematica si stiinte pentru realizarea unui produs, in conditii
de eficienta

- Exercitii de efectuarea de masuratori pentru realizarea planului clasei, al locuintei, al scolii

- Calcularea timpului necesar realizarii unei machete/unui produs util/unei lucrari creative

- Calcularea bugetului de timp si de bani necesar unei célétorii cu diferite mijloace de transport

- Exercitii de orientare pe teren utilizand hérti (inclusiv harti Metrou, CFR), planuri, documentatie,
instrumente de orientare

- Exercitii de elaborare de schite, scheme, tabele specifice sistemelor de transport

- Realizarea de planuri, desene, scheme pentru instalatiile de apa, gaz dintr-o locuinta

1.3 Aprecierea calitatii produselor realizate din perspectiva reinvestirii beneficiilor obtinute

- Studii de caz privind raportul calitate — pretf pentru diferite produse

- Exercitii de alegere a celor mai potrivite cai si mijloace de transport in functie de diferite criteri: tip
transport ( persoane/marfuri), destinatie, duratd, ruta, confort, securitate, pret;

- Calcularea cheltuielilor, a veniturilor si a beneficiilor posibil de obtinut din comercializarea unor
produse decorative/utile realizate in scoala

- Formularea de idei privind posibilitatile de reinvestire a beneficiului obtinut

2. Promovarea unui mediu tehnologic favorabil dezvoltarii durabile

Clasa a Vl-a

2.1 Selectarea masurilor de securitate in munca, de prevenire si stingere a incendiilor aplicabile in
diverse contexte de activitate
- Realizarea unei harfiltraseu pentru efectuarea unei calatorii cu marcarea semnelor de circulatie
necesare si a regulilor de circulatie
- Identificarea de reguli de amplasare a unor aparate electrice in bucéatarie, in clasa
- Realizarea planului/machetei localitatii din perspectiva selectarii regulilor de urbanism
2.2 Identificarea de modalitati pentru economisirea resurselor si pentru reutilizarea deseurilor
- Croirea materialelor necesare realizarii produselor in asa maniera incat materialele sa fie folosite
la maximum, evitdndu-se risipa
- Exercitii de economisire a energiei electrice si calorice prin utilizarea rationala in casa, in clasa
- Colectionarea unor obiecte din mediul natural in vederea utilizarii lor in decorarea casei, clasei,
scolii, localitéatii
- Folosirea deseurilor pentru realizarea de produse decorative pentru locuinta, clasa
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3. Explorarea intereselor si aptitudinilor pentru ocupatii/profesii, domenii
profesionale si antreprenoriat in vedere alegerii parcursului scolar si profesional

3.1 Argumentarea preferintelor personale pentru activitatiimeserii/profesii  explorate prin
experienta directa
- Realizarea de intélniri cu reprezentanti ai comunitétii locale: primdrie, politie, agenti economici,
ONG-uri
- Formularea de intrebdri relevante in urma vizitarii unor operatori economici din localitate, targuri
traditionale, muzee etnografice, expozitii, posta din localitate, locurilor de muncéa ale parintilor
3.2 Realizarea unor activitati/produse inovative pe baza descompunerii/recompunerii/ reutilizarii
creative a elementelor unor produse initiale date
Reutilizarea in situatii/contexte noi a unor obiecte/produse folosite
- Elaborarea mai multor variante de amenajare a spatiilor interioare si /sau exterioare cu alegerea
variantei optime
- Participarea la activitd{i de intretinere, infrumusetare, imbunétatire a aspectului, a functionalitatii,
a confortului locuintei, clasei, gradinii scolii etc.
- Oferirea de solutii pentru imbunététirea serviciilor din localitate

Continuturi
Domenii de continut Clasa a Vl-a
Tehnologii e Constructia la scard a unor machete (pentru scoald/casa/cladire/

cartier/sala de clasa/bucatarie etc.)
e Traditional si modern in constructii si transport

Design e Elemente de limbaj grafic specific realizarii de produse/ lucrari creative
necesare pentru locuinta si scoala (reprezentarea in vedere, cote de
gabarit, scara si proportiile); planul locuintei si al scolii, scheme
functionale, amenajare, decorare

Calitate, economie si e Mediul construit:

antreprenoriat - cladiri: destinatii, amplasari, functii, tipuri; alcatuirea constructiva a
cladirilor - locuinta, clasa, scoala

- retele de utilitati: alimentarea cu apa, gaze, energie electrica, energie
termica, canalizarea

- cai si mijloace de transport; educatie stradala

e Bugetul elevului/al familiei: buget financiar, buget de timp, disciplina

bugetului
e Elemente de confort ambiental
Dezvoltare durabila stil e Calitatea in constructii, a serviciilor de transport, a serviciilor postale.
de viata sanatos, mediu Reguli de urbanism
curat, influenta asupra e Solutii de protejare a mediului: economisirea resurselor si reutilizarea
individului/ societatii) deseurilor (localitati verzi, casa ,inteligents” etc.)

e Siguranta si securitate in constructii si transporturi

Activitati/ocupatii/meserii | ¢ Domenii: mediul construit, servicii de transport

Exemple de produse care pot fi executate:
- Obiecte decorative pentru locuinta, clasa, scoala, pentru uz personal, aranjamente florale
- Machete avand posibil, urmatorul subiect: sala noastra de clasa, scoala mea de vis, casa mea,
bucatéaria, camera mea, casa 3d, bloc modern, micul cartier, locul nostru de joaca, retele de utilitati,
retele de transport, mijloc de transport, bicicleta din sdrma de cupru etc.
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CLASA a Vll-a

Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Realizarea practica de produse utile si/sau de lucrari creative pentru
activitati curente si valorificarea acestora

Clasa a Vll-a

1.1 Executarea de produse utile si/ sau creative prin activitati de tip proiect, pe baza unei fise
tehnologice pe care o intocmeste
- Intocmirea unei fise tehnologice pentru un produs util din materiale textile, piele, lut, materiale
lemnoase, materiale metalice, ales in functie de nevoile identificate:
- Realizarea desenului tehnic al produsului prin reprezentarea in vedere cu un numar minim-
necesar de proiectii si cote
- Alegerea materialelor necesare in functie de caracteristicile materialelor si ale produsului
- Alegerea sculelor, ustensilelor, dispozitivelor, masinilor in functie de material, de produsul
de executat
- Selectarea si ordonarea operatiilor tehnologice tindnd cont de specificatiile tehnice, de
posibilitétile de prelucrare
- Corelarea sculelor cu fiecare operatie tehnologica
- Executarea practicd de operatii tehnologice de pregétire, prelucrare, finisare, individual sau in
echipd, folosind fisa tehnologica intocmita pentru realizarea de produse utile si/sau lucrari creative
- Realizarea practicd de produse traditionale, confectionarea si redecorarea produselor stimuland
creativitatea
- Demontarea/montarea/asamblarea unor produse utile folosind instructiunile din documentatia
insotitoare a produsului/ manualul de utilizare
1.2 Rezolvarea de probleme in realizarea unui produs folosind achizitii din matematica si stiinte
- Compararea diferitelor tipuri de materiale care alcatuiesc un produs din punctul de vedere al
proprietéatilor fizice, chimice, mecanice, tehnologice si a domeniilor de utilizare
- Stabilirea necesarului de materiale pentru realizarea unui produs simplu, intocmind o lista cu
materiale necesare si preful lor de cost
- Realizarea desenului tehnic pentru un produs simplu nofiuni referitoare la corpuri geometrice,
proiectii, calcule matematice
- Documentare in vederea alegerii produsului in functie de nevoi folosind tehnologia informatiei
1.3 Promovarea produselor realizate pe baza unor criterii de calitate in vederea valorificarii optime
- Analizarea/evaluarea produselor/gamelor de produse in functie utilitate, materiale, formd, raportul
calitate — pref, profit, valorificare
- Realizarea de reclame, pliante, videoclip-uri necesare prezentarii produselor in vederea
prezentarii lor
- Organizarea si/sau participarea la targuri, expozitii, concursuri intre grupe, clase, scoli pentru
promovarea si valorificarea produselor realizate
- Valorificarea produselor tindnd cont de necesitétile personale, ale familiei, clasei, scolii,
comunitatii
- Formularea de idei referitoare la cresterea functionalitétii produselor din perspectiva cresterii
beneficiului

2. Promovarea unui mediu tehnologic favorabil dezvoltarii durabile

Clasa a Vll-a

2.1Transferarea in contexte previzibile a masurilor specifice de securitate in munca, de prevenire
si stingere a incendiilor
- Selectarea mésurilor de sénétate si securitate a muncii, de prevenire si stingere a incendiilor in
functie de specificul domeniului de activitate
- Aplicarea in timpul lucrului a normelor specifice de sanétate si securitate in muncé si de prevenire
si stingere a incendiilor
- Folosirea echipamentelor de protectie specifice domeniului de activitate
- Organizarea locului de munca in functie de criterii ergonomice, in functie de rolul asumat in echipd
- Aplicarea instructiunilor de utilizare, transport, pastrare a produsului realizat
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Clasa a Vll-a

2.2Analiza critica a consecintelor dezvoltarii tehnologice asupra sanatatii si bunastarii indivizilor,
comunitatilor si a mediului

- Stabilirea unor criterii de evaluare a consecintelor dezvoltérii tehnologice asupra omului: timpul
de lucru, cantitatea de combustibil/energie consumata pentru prelucrare

- Argumentarea avantajelor si dezavantajelor progresului tehnologic asupra propriei persoane,
comunitatii, mediului

- Depistarea si semnalarea unor cazuri de poluare a mediului in urma prelucrérii produselor

- Vizitarea muzeelor, expozitiilor (inclusiv virtuale) pentru descoperirea mestesugurilor traditionale
prin contrast cu tehnologiile “de ultima ora” pentru obtinerea de produse utile

3. Explorarea intereselor si aptitudinilor pentru ocupatii/profesii, domenii
profesionale si antreprenoriat in vedere alegerii parcursului gcolar si
profesional

Clasa a Vll-a

3.1 Analizarea impactului dezvoltarii tehnologice asupra meseriilor/profesiilor/ocupatiilor de pe piata
muncii din prezent si viitor
- Studii de caz privind evolutia unor domenii profesionale noi (sectoare economice cu potential
competitiv, domenii de specializare inteligenta)
- Compararea diferitelor profesii specifice sectoarelor economice cu potential competitiv, domeniilor de
specializare inteligenta
- Realizarea de proiecte cu teme precum: Meserii care au apdarut, Meserii care nu mai existd, Lumea
meseriilor in anul 2050
3.2 Analiza critica a activitatii angajatilor si antreprenorilor asupra consumatorilor, comunitatii si
mediului de afaceri
- Studii de caz asupra activitatii unor antreprenori locali din perspectiva acoperirii nevoilor comunitétii in
diferite sectoare economice
- Identificarea unor solutii la probleme legate de gdsirea unui loc de muncé (joc de rol)
- Analizarea ofertei de locuri de munca a unor angajatori din plan local/zonal
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Continuturi

Domenii de continut Clasa a Vll-a

Tehnologii

= Tehnologii de executie a produselor utile si/sau a unor lucrari creative din
materiale textile, piele, lut, materiale lemnoase, materiale metalice
= Ateliere de executie a produselor utile si/sau a unor lucrari creative:
= materiale textile, piele, lut, materiale lemnoase, materiale metalice
= scule, instrumente, dispozitive, masini (cusut, gaurit)
= operatii tehnologice de pregatire, de prelucrare, de finisare
= Fisa tehnologica
= Tehnologii artizanale pentru realizarea produselor cu specific traditional

Design = Elemente de desen tehnic: reprezentare in vedere, elemente de cotare,
executarea desenului tehnic pentru un produs simplu realizat
= Estetica produsului; noi posibilitati de utilizare si decorare a produselor,
traditii locale
Calitate, economie si |- Proprietatile si utilizarile materialelor (textile, piele, lut, lemnoase si
antreprenoriat metalice)

= Analiza de produs (gama de produse): utilizare; materiale folosite,
alcatuire, forma; functionalitate si disfunctionalitafi posibile; pret

= Evaluarea, promovarea si valorificarea produselor

= Resurse financiare, umane, materiale si de timp pentru realizarea
produsului

Dezvoltare durabila (stil | = Securitatea si sanatatea in munca specifica procesului de realizare a

de viata sanatos, mediu

produselor, norme de prevenire si stingere a incendiilor; ergonomia

curat, influenta asupra locului de munca
individului/ societatii) = Tehnologii actuale si de viitor in raport cu mediul, individul si societatea

Activitati/ocupatii/meserii | = Domenii specifice realizarii produselor din materiale textile, piele, Iut,

materiale lemnoase, materiale metalice; domenii specifice sectoarelor
economice cu potential competitiv, domenii de specializare inteligenta

Exemple de produse care pot fi executate:

Produse executate din materiale textile: coaserea de nasturi, cusaturi artizanale/ goblen,
semn de carte, manusa de bucatarie, sort de bucatarie, fatd de perna, fatd de masa cu
motive specifice zonei (motive florale, geometrice) rochii de vara din materiale refolosibile,
bratara prieteniei, tablouri decorative, papusi, fular/pulover tricotat, geanta de scoala
Produse executate din piele: papuci pentru sala de sport, bratari, semn de carte,
portmoneu, poseta papusii, tablouri cu flori executate din resturi de piele

Produse executate din materiale lemnoase: casute pentru pasarele, cutii/ladite pentru
pastrat fructe, castele/case in miniatura inspirate din documente istorice, rame pentru tablou,
taburet/scaunel/bancuta, obiecte decorative din linguri, corpuri geometrice pentru lectiile de
matematica, barcute, suport pentru taiat paine, cuier, caseta, obiecte decorative

Produse executate din lut: obiecte decorative, podoabe

Produse executate din materiale metalice: fluture, umeras din sarma’, palnie,
strecuratoare, agrafe de par, scripete pentru orele de fizica, cutia pentru creta

Produse realizate din combinatii de materiale textile, piele, lut, materiale lemnoase, materiale
metalice
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Clasa a Vlll-a

Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1.

Realizarea practica de produse utile si/sau de lucrari creative pentru

activitati curente si valorificare

Clasa a Vlil-a

1.1 Realizarea de proiecte ca raspunsuri/ solutii adecvate la o serie de probleme / provocari din
familie/ scoala/ comunitate

1.2 Evaluarea utilitatii si eficientei produselor realizate pe baza aplicatiilor din domeniul matematicii
si stiintelor

1.3 Evaluarea proiectelor si a proceselor de realizare a acestora pornind de la criterii agreate

Alegerea temei proiectului in functie de nevoile din familie/scoald/comunitate pentru un produs fizic
(de ex. veioza) si pentru un produs intelectual (planul de afaceri, vizita de explorare)
Documentarea in vederea alegerii solutiei optime de proiectare si valorificare a produsului
Determinarea activitatilor de realizat necesare derulérii proiectului

Stabilirea resurselor umane, financiare, materiale si de timp pentru realizarea proiectului

Alegerea modului de lucru: individual/in echipa

Realizarea unui grafic de lucru: activitate, perioada de desfasurare, responsabilitéti

Executarea practica a produsului si elaborarea propriu —zisa a produsului intelectual

Evaluarea modului de derulare a activitatilor si aplicarea de eventuale masuri de imbunatatire
Comunicarea concluziilor finale privind realizarea proiectului

Calcularea nivelului de reducere a facturii de energie electrica in conditiile folosirii aparatelor
electrocasnice de consum redus

Calcularea consumului zilnic de energie electricd al unei familii si identificarea unor posibilitati de
economisire a energiei electrice in locuinta

Compararea consumului de energie electrica din locuinta folosind tipuri diferiti de consumatori, pe
o perioada de timp

Interpretarea unor semne gi simboluri de pe produse, etichete, panouri de avertizare, indicatoare
Realizarea desenului unei scheme a unui circuit electric simplu dintr-o incédpere /sala de clasa
(circuit de prize si de iluminat) / realizarea desenului unei machete/produs

Stabilirea de comun acord a unor criterii de evaluare a proiectelor si a proceselor de realizare:
respectarea termenelor/datelor calendaristice, eficienta lucrului in echipa, desfasurarea lucrului in
conditii de siguranta, calitatea produsului, modul de organizare

Intocmirea unei liste cu criterii de evaluare si punctajul acordat pentru fiecare criteriu

Evaluarea practica a proiectului pe baza listei intocmite

Aprecierea produselor specifice domeniului electric pe baza unor criterii de calitate alese

2. Promovarea unui mediu tehnologic favorabil dezvoltarii durabile

Clasa a Vlll-a

2.1 Evaluarea unui context de activitate in vederea selectarii masurilor specifice de securitate

2.2

in munca, de prevenire si stingere a incendiilor ce urmeaza a fi a aplicate

Elaborarea in activitati de grup a unor afise cu médsuri specifice de igiena, sdnétate si securitate a
muncii, de prevenire si stingere a incendiilor si afisarea lor in locuri vizibile

Compararea diferitelor medii de lucru privind conditiile de muncé specifice si influenta acestora
asupra sanatatii omului

Organizarea locului de muncéa in functie de criterii ergonomice, in functie de rolul asumat in
echipd in executarea unor produse simple/desfasurarea serviciilor;

Aplicarea in scoalda/ comunitate a initiativelor pentru sustinerea unui mediu sanatos
Participarea la colectarea selectivd a degeurilor in vederea reciclarii acestora prin implicarea
directd in viata familiei, a clasei, a scolii, a comunitatii

Reciclarea, reutilizarea, recuperarea selectiva a aparatelor electrocasnice

Dezbateri privind folosirea tehnologiilor in scopuri benefice omului
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3. Explorarea intereselor si aptitudinilor pentru ocupatii/profesii, domenii
profesionale si antreprenoriat in vedere alegerii parcursului sgcolar si
profesional

Clasa a VllI-a

3.1 Analiza critica a caracteristicilor unor meserii/profesii/ocupatii in contexte reale, in functie de
criterii alese
- Efectuarea unei vizite la un operator economic pentru explorarea unui domeniu profesional
- Selectarea operatorilor economici din zona
- Dezbateri necesare pentru: stabilirea obiectivelor vizitei, comportamentului in timpul
vizitei
- Stabilirea unor criterii de investigare: conditii de lucru, timpul-programul de lucru, tipuri de
unelte/masini folosite, modul de comunicare, tipuri de relatii, caracteristici de baza ale
unor meserii/profesii
- Completarea figei de investigare in timpul vizitei
- Interviu cu un angajat
- Sustinerea/prezentarea in claséd/in grup a concluziilor rezultate in urma vizitei de explorare
- Vizionarea unor materiale inregistrate in timpul vizitei in intreprinderi mici si mijlocii
- Elaborarea in grup a unor "fise ale postului" pe baza consultérii documentelor si a discutiilor cu
operatorii economici din domeniul prelucrarilor/serviciilor
- Intocmirea unor fise/minieseuri privind ocupatiile oamenilor din comunitatea localé
- Studii de caz privind tendintele in evolutia pietei muncii
- Dezbateri cu privire la dezvoltarea sectorului serviciilor, a intreprinderilor mici si mijlocii,
- Realizarea unui proiect "Cea mai buna profesie”, ” Cel mai implicat angajat”, "Motivatia de a ma
perfectiona’)
3.2 Promovarea unor idei inovative care s& aduca beneficii la nivelul comunitatii
- Formularea de idei de planuri de afaceri pornind de la nevoile comunitatii
- Analiza unor modele concrete de planuri de afaceri;
- Elaborarea unui plan simplu de afaceri care ar aduce beneficii familiei/comunitéatii
- Identificarea unor deseuri si a modalitatilor de reutilizare a acestora
- Dezvoltarea unor proiecte de promovare a produselor, proiect de colectarea de fonduri pentru
nevoile comunitatii/scolii
- Organizarea unor concursuri tematice in clasd/scoalé /localitate/zona (,cel mai bun plan de

) ) 93

afaceri”, “cea mai buna imagine a firmei”, "cel mai bun leader”, ” cea mai buna prezentare”)
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Continuturi

Domenii de continut Clasa a Vlll-a

Tehnologii e Tehnologii de producere, transport si distributie a energie electrice.
Domenii de utilizare a energiei electrice

e  Circuitele electrice dintr-o locuinta/scoala

e Vizita de explorare la un operator economic: pregatire, efectuare propriu-
zisa, concluzii

Design e Elemente de limbaj grafic, estetic si functional in domeniul electric
Calitate, economie, e Consumatori electrocasnici. Consumuri energetice si reflectarea lor in
antreprenoriat costuri

e Plan simplu de afaceri
e Tendinte in evolutia pietei muncii. Mobilitate ocupationala
e Calitatea muncii si relatiile de munca.

Dezvoltare durabila (stil e Metode de economisire a energiei electrice si termice n locuinte

de viata sanatos, mediu e Energie conventionala si neconventionala

curat, influenta asupra e Securitatea si sén&tatea in munca specifica domeniului electric

individului/ societatji) e Impactul tehnologilor de producere si utilizare a energiei asupra

individului, societatii si a mediului
e Protectia mediului in contextul diverselor domenii profesionale.

Activitati/ocupatii/meserii | « Domenii profesionale specifice (plan local, zone geografice)
o Trasee de educatie si formare profesionala. Competente profesionale.

Exemple de produse/activitati care pot fi executate:

- veioza, lampa de control

- circuit de alimentare cu energie electrica a unui consumator folosind o baterie, un bec si
conductoare

- depistarea si remedierea defectelor unor elemente de circuit care nu se afla sub tensiune: priza,
intrerupator, fisa, lanterna, ceas electronic

- scheme electrice simple a circuitelor electrice din locuinte

- scheme simple de transport si distributie a energiei electrice

- macheta unei centrale electrice sau a unor componente specifice ale acestora cum ar fi:
ansamblul turbind-generator, macheta traseului producere — transport - distributie a energiei
electrice

- plan de afaceri

- vizita de explorare

- bugetul proiectului
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Sugestii metodologice

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic Th aplicarea programei scolare,
pentru proiectarea si derularea la clasa a activitatilor de predare-invatare-evaluare, in concordanta cu
specificul disciplinei Educatie tehnologica si aplicatii practice.

Strategiile didactice recomandate au n vedere centrarea pe elev si pe formarea competentelor
generale si specifice, implicarea elevilor in realizarea practica de produse, utilizarea fisei tehnologice,
materiale, unelte si instrumente, precum si utilizarea gandirii logice, intuitive si creative. Se au in vedere
activitatile practice sau studiul sub directa supraveghere a cadrului didactic si crearea de contexte
structurate in care elevii sa-si poata manifesta initiativa, creativitatea si responsabilitatea, cu accent pe
activitatea de tip proiect care include: planificare, organizare, analiza, comunicare, evaluare, inregistrare
a rezultatelor, valorificare.

Competentele generale si specifice acestei discipline pot fi dezvoltate utilizand o varietate de
metode educationale. Pe langa metoda proiectului se vor include: investigatia, dezbateri, jocuri de rol,
mijlocul naturii, analiza bunelor practici, experienta la locul de munca si rezolvarea de probleme, vizita de
explorare.

La finalul fiecarui an de studiu este prezentata o listd cu posibile produse care pot fi executate,
inclusiv printr-o activitate tip proiect. Pe parcursul anului scolar se vor executa, individual sau in echipa,
in spatiul scolii (clasa, atelier, laborator etc.) minim 3 produse care reflecta competentele dobandite de
catre elevi.

Temele de proiect pot fi propuse de catre profesor sau de elevi sau prin consultarea profesor —
elevi. Este important ca produsele alese spre executie sa fie utile, sa poata fi valorificate fie pentru uzul
propriu, al familiei, al clasei, al scolii, al comunitatii, fie prin comercializare.

Documentarea in vederea realizarii proiectului poate fi facuta pe teren, in biblioteca, librarii, cu
ajutorul  calculatorului (utilizarea de soft educational tehnic, internet, vizionare de fiime
didactice/documentare, etc.).

Dosarul proiectului ar putea cuprinde: titlul proiectului, membrii echipei, fise de observatii,
desenul/schemal/fotografia produsului, fisa tehnologica, necesar de materiale, scule, instrumente,
locul/locurile de desfasurare, caracteristici de calitate, reflectii ale echipei asupra desfasurarii activitatilor,
fisa de prezentare, buget estimat, modalitati de valorificare.

Activitatile de invatare se desfasoara, cu precadere, pe baza de proiecte individuale sau de
grup, pornind de la proiecte simple pana la proiecte mai complexe, in functie de cunostintele, abilitatile si
experienta acumulata de elev pe parcursul anilor scolari si de la probleme reale identificate la nivel
individual, al clasei, scolii si comunitatii. Cadrul didactic poate alege dintre activitatile exemplificate in
aceasta programa sau poate sa propuna altele, particularizate (in functie de dotare, specificul local),
asigurand astfel o diversitate de contexte de Tnvatare. O importantd deosebitd este acordatd produselor
cu specific traditional si evidentierii evolutiilor de la traditional la modern. De asemenea, importante sunt
estetica si functionalitatea produselor, posibilitdtile noi de utilizare si decorare a acestora, accentul fiind pe
amplificarea capacitatilor creatoare ale elevilor.

In cadrul activitatilor de nvatare sunt incluse: vizita de explorare la un operator economic,
vizitarea unor locuri de munca — eventual ale parintilor, calatoria cu diferite mijloace de transport,
explorarea domeniilor profesionale pentru sprijinirea elevilor in procesul de pregatire a unor decizii
referitoare la continuarea studiilor si alegerea viitoarei meserii. Pentru realizarea acestora este necesara
intocmirea unui proiect cu un plan de lucru, un plan de intentii, un buget.

Exemple de mesaje transmise elevilor prin activitatile derulate:

Fiecare experienta de invatare ne pregéateste pentru viata.

Cénd faci ceea ce iti place rezultatele sunt mai bune.

Reusita in profesie se obtine elaborand si respectand un plan propriu de dezvoltare profesionala

Omul potrivit la locul potrivit.

Paza buna trece primejdia rea.

Avand in vedere caracterul preponderent practic al disciplinei este necesar ca spatiul fizic
destinat desfasurarii orelor de Educatie tehnologica si abilitéti practice sa sprijine programa scolara si
strategiile diverse de predare si invatare si, in special, activitatile de invatare de tip proiect, oferind un
cadru confortabil, sigur si stimulativ pentru elevi, care sa incurajeze cooperarea in conditii de simulare a
mediului real de munca. Astfel, caracteristica mediului de instruire este adaptarea la lucrul individual sau
in echipa cu diferite materiale, unelte, scule, instrumente, masini si consumabile, resurse digitale in
conditile respect&rii masurilor de securitatea muncii si/sau a normelor de igiena. In acest sens, se
recomanda amenajarea in scoald a spatiilor necesare pentru executarea practica a activitatilor de
gradinarit si bucatarie, prelucrarea lemnului, lacatusarie, croitorie, olarit, specifice domeniului electric.
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O dotare minimala a acestor spatii, aferenta componentei aplicatii practice a disciplinei s-ar putea
constitui intr-o premisad pentru o educatie tehnologicd de calitate. Oferim mai jos céteva exemple
orientative cu privire la dotarile minimale, pe clase.
clasa a V-a:

- unelte de gradinarit, manusi de protectie, seminte de plante de cultura si flori, sfoara, tarusi, 1adite,
ghivece, saci cu pamant, sorturi, manusi de menaj;

- tacamuri, pahare, farfurii, castroane, set vesela, tocator;

- cantar de bucatarie, mixer, cuptor electric;

- fete de masa, folie de aluminiu, pungi alimentare, ornamente pentru mese festive;

- foarfece, lipici, tifon, recipiente cu iod, servetele.

- planse (piramida alimentara, plante si animale etc.), atlase.

clasa a Vl-a:

- harti rutiere, feroviare, turistice ale Romaniei, judetului si localitatii, mersul trenurilor, bilete de tren,
de avion, polistiren, sfoara, lipici, culori; planse (plan locuinta/scoaléd/clasa, retele de utilitati etc.),
normative cu simboluri si semne grafice specifice; modele de vehicule in miniatura.

clasa a Vll-a:

- bancuri de lucru, menghine, instrumente pentru masurat si verificat (rigla, echer, raportor, metru, ac
de trasat, punctator, creion), trusa de traforaj, foarfece pentru tabla, masina de gaurit (de méana),
ferastrdu manual, pile, ciocan cleste, patent, surubelnite, cuie, suruburi pentru lemn, smirghel,
substanta adeziva, clei, cuie, tabla, sarma, scanduri;

- foarfeci, ace, ata, materiale textile, masina de cusut;

- roata olarului, lut, plansete pentru modelat lutul;

- colectii cu mostre din diferite tipuri si categorii de materiale (textile, piele, lut, lemn, metal etc.).

clasa a Vlll-a:

- machete de scheme electrice, becuri, prize, baterii, conductoare electrice, facturi de consum a
curentului electric, normative cu simboluri si semne grafice specifice, scule folosite Tn
electrotehnica (surubelnite, patent etc.), carti, brosuri, pliante, ziare, fise de post, monografii ale
diferitelor profesii, reviste — anunturi pentru angajare-cerere si ofertd pe piata muncii.

Calculatorul si soft educational tehnic/aplicatiile specifice pentru tehnologie, conexiunea la
Internet, videoproiectorul, laboratorul (fizica, chimie, biologie) trebuie integrate in resursele proprii ale
disciplinei.

In perspectiva unui demers educational centrat pe competente, se recomanda utilizarea cu
preponderenta a evaluarii continue, formative. Procesul de evaluare va imbina formele traditionale cu
cele alternative (proiectul, portofoliul, autoevaluarea, interevaluarea, observarea sistematica a activitatii si
comportamentului elevului, a implicarii in sarcinile individuale si de grup).

Portofoliul individual poate fi utilizat Tn evaluarea sumativa (la finalul unui semestru/an scolar)
care va include rezultatele activitatii individuale si de grup realizate in cadrul orelor de Educatie
tehnologicéa si abilitdti practice si poate cuprinde: planse cu diverse tipuri de materiale utilizate in variate
domenii de activitate; planul clasei, planul scolii; planse cu fotografii din Tmprejurimi (din oras, sat); fisa
cu ordinea operatiilor tehnologice necesare pentru executarea unui produs; planse cu diferite tipuri de
materiale si caracteristicile acestora, foaie de observatie (necesara pentru diverse investigatii); scheme,
schite, alte reprezentari grafice, fise in care se pot observa atitudinile studiind mediul de lucru, utilizarea
corecta a sculelor, ustensilelor fotografii si/sau desene, machete.

Pentru a asigura parcurgerea in totalitate a programei scolare, pe parcursul unui an scolar, se
propune ca planificarea calendaristicda sa contind urmatoarele elemente: competentele specifice,
produsul/lucrarea de realizat, continuturile atinse, numarul de ore alocat, date calendaristice.

In proiectarea didactica se porneste de la competentele specifice de realizare de produse/ lucréri
creative, produsul de executat, activitafi de invatare, strategii didactice (resurse, locatie, mod de
evaluare).

Durata executiei practice de produse utile/lucrari creative/proiectului depinde de complexitatea
acestora. In cazul in care derularea realizarii practice a produsului/lucrarii depaseste o ord de curs se
recomanda, Th m&sura posibilitatilor, alocarea in orarul clasei, pentru disciplina Educatie tehnologica si
abilitati practice a doud sau trei ore consecutive.
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