
            

Cronologie inversă 

 

 Cum ar fi să putem călători în timp? Să ne putem juca în orice loc al planetei, să putem 

vizita orice oraș din lume în care să asimilăm părți ale culturilor pe care nu le cunoaștem? Viper, 

eroul nostru, a avut parte de această experiență inedită! 

 Era o zi fericită pentru Viper, un băiețel de 12 ani dinNewYork. Era în anul 2200 iar el 

primise cea mai performantă consolă existentă pe piață: un Playstation 17! Murea de nerăbdare 

să o încerce! Când în sfârșit făcu asta, ceva straniu se întâmplă: în loc să apară clasicul 

homescreen, apăru pe ecranul televizorului cel mai ciudat și neașteptat mesaj: Teleportare în 

2020 în 10 secunde! Viper nici măcar nu avu timp să reacționeze. Se teleportase în timp! 

 Se trezi într-o încăpere necunoscută unde observă, într-un colț, la o masă, un băiat care 

lucra la calculator. Totul era nou: o culoare neobișnuită a pereților îl ducea pe Viper cu gândul 

spre dulceața de mure a bunicii; perdeaua care flutura în bătaia vântului descoperea o gradină cu 

flori multicolore mângâiate de razele soarelui. O albină se rătăci în labirintul camerei și îl aduse 

pe Viper la...o nouă realitate, o altă realitate, necunoscută lui. 

 Temător, Viper începu un dialog cu băiatul necunoscut, întrebându-se dacă acesta din 

urmă vorbește aceeași limbă cu el. Din fericire, au putut comunica foarte bine în limba engleză, 

limbă pe care băiatul o stăpânea foarte bine: 

 -Bună, eu sunt Viper! Tu cine esti? Unde ne aflăm? Ce caut eu aici? 

 Asaltat de atâtea întrebări și surprins de apariția lui Viper în camera lui, Robert, un băiat 

de 10 ani din Paris, tresări.  

 - Bună! Eu sunt Robert. Suntem la Paris, Franța. Ne aflăm în anul 2020, spuse cu 

surprindere Robert. 

 -  O, nu! Făcu Viper cu nedumerire în glas.  

 - Ce s-a întâmplat? Cum ai ajuns în camera mea? De unde vii și cum te numești? 



 - Sunt Viper, vin din New- York și....trăiesc, se pare, în viitor! Când am deschis noua 

mea consolă eram în anul 2200! Cred că am călătorit în trecut! 

 Amândoi copiii se privesc uimiți și izbucnesc în râs. Se hotărăsc apoi să profite de acestă 

experientă inedită. Curios, Viper observă în acest timp faptul că are la mână un ceas, ceas pe 

care, în prezentul său, nu l-ar fi purtat niciodată. Ceasul avea cronometrul pornit și numărătoarea 

inversă începu de la 12 ore. Și-au dat seama că nu aveau timp de pierdut. În 12 ore Viper se va 

întoarce în timpul său!  

 S-au hotărât să viziteze Parisul, mai ales că Viper a nimerit în cea mai potrivită zi pentru 

călătoria lui în timp: 14 iulie, Ziua Națională a Franței! Robert va fi cel mai bun ghid pentru noul 

său prieten. 

 Își încep călătoria din inima Parisului, vizitând celebrul Turn Eiffel. Ce priveliște! Parisul 

se întindea la picioarele lor ca un covor multicolor și veșnic în mișcare. Părea covorul lui Aladin! 

La poalele turnului se desfășurau manifestații închinate Zilei Naționale, așa că cei doi băieți s-au 

alăturat mulțimii entuziaste. Au admirat frumoasele costume de epocă ale participanților la 

spectacole, au mâncat vată de zahar și celebrele clătite franțuzești. Ce delectare a simțurior! 

Robert i-a povestit noului să prieten crîmpeie din istoria tării și apoi s-au îndreptat spre muzeul 

Luvru care adăpostește picturi celebre. Ce ocazie nemaipomentă de a o vedea pe Mona Lisa! 

Plimbându-se prin vastele încăperi ale muzeului, Viper avu parte de o altă întoarcere în timp: o 

călătorie inedită în cultura și civilizația poporului francez, călătorie la care, în prezentul său, nici 

nu visase! Așa ceva se întâmplă doar o dată în viață! Și era hotărât să profite de asta! Cu ochii 

strălucitori, soarbe din priviri picuri și sculpturi celebre, manuscrise inedite, elemente neprețuite 

ale Franței. Focurile de artificii au pus capăt unei zile neobișnuite. 

 Dar, vai! Ceasul lui Viper începu să ticăie! Entuziasmați de bogăția zilei, cei doi au uitat 

că această călătorie se va termina curând. Nu avură timp decât să se îmbrățișeze strâns și timpul 

se comprimă: Viper se trezi în camera lui, în fața consolei care arăta anul pe ecran: 2200. 

Revenise în prezent. Când, deodată, un foșnet din colț îi atrase atenția: Un băiat se uita nedumerit 

la el. Robert? Ce căuta el aici? 


