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Sinopsis

Redeschiderea unei vechi mine de aur din Muntii Carpati duce la poluarea apelor rezervatiei
Marele Parc. Cateva animale, conduse de Linxy, protagonistul actiunii, pornesc intr-o expeditie
spre Pestera Liliecilor pentru a dobandi smaraldul vietii, cu ajutorul caruia apele Marelui Parc
pot fi curdtate si care se afld in posesia Samanului. Expeditia se dovedeste a fi o aventura
fascinanta in care ribdarea, rezistenta si curajul lui Linxy si al prietenilor sai sunt puse la
incercare de grupul “baietilor rai” condus de linxul Kit-Bandit.
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Descriere proiect

Tema filmului: poluarea mediului inconjurator.

Filmul este o adaptare a povestii ,Cavalerii smaraldului” aparuta in revista cu benzi desenate
Ager Linxy, scrisa si ilustratd de Laura Tamds.

Subiectul se inscrie in tematica cinematografiei universale si in trendurile promovate la nivel
mondial. Prezentul proiect a fost conceput pentru un film de animatie 3D, metraj mediu. Filmul
se adreseaza copiilor si tinerilor si abordeaza una dintre cele mai stringente probleme ale zilelor
noastre, problema ecologicd a protejarii mediului inconjurator, spatiul vital al generatiilor de
astazi si al celor viitoare; arealul din Carpati localizeazd actiunea, sugerdnd controversele
exploatarii aurului de la Rosia Montand, Transilvania. Scenariul filmului intruneste trasaturile
caracteristice ale operei dramatice, fiind scris sub forma de dialog, menita reprezentarii pe
scend, structuratd pe imagini ce reprezintd clasicele acte si scene, si care dezviluie o actiune
liniara, plasata in timp - al zilelor noastre — si spatiu — Transilvania, Muntii Carpati.

Filmul a fost realizat cu sprijinul Centrului National al Cinematografiei (CNC).

Productia a fost realizata in studioul ALDMAGIC FILM, dotata cu infrastructurd dedicata graficii
3D. Pentru realizarea filmului s-au ufilizat urméatoarele pachete software: (AUTODESK) Maya,
3D Sudio Max, Motion Builder, Mudbox, (THE FOUNDRY) NukeX, iPi Soft (MOCAP), E-ON
software Vue xStream, E-ON software Plant Factory, Creative Suite® 6 Master Collection
(ADOBE).



DESCRIEREA PERSONAJELOR
PROTAGONISTUL

LINXY

Este un linx. Inima viteaza si nobila, Linxy sare in ajutorul
" celor slabi si neajutorati, ii salveaza pe cei aflati in
pericol. Este sensibil la problemele mediului inconjurator
din rezervatia Marele Parc, in care locuieste alaturi de
prietenii sai. Devine liderul expeditiei organizate pentru
dobéandirea smaraldului vietii si care se dovedeste o
aventura fascinanta, punandu-i la incercare curajul,
rezistenta si loialitatea fata de ceilalti membri ai

echpei. Simbolizeaza
curajul, generozitatea si
agilitatea. o
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PINXY-ROZ

este un linx, prietena de nadejde a lui Linxy, pe care il va sprijini
in toate actiunile sale. Personaj pozitiv, protectoarea si infirmi-
era bolnavilor. Este un bun comunicator, capabil sa-i mobilizeze
si pe altii atunci cand cineva se afla in pericol. 1l va adaposti pe
iepurele Guleras-Alb la ea si va chema ambulanta pentru ca
acesta sa fie transportat de urgenti la spital. Totodata, se
dovedeste a fi unul din suporterii morali ai echipei, atunci

cand greutatile si obstacolele par de neinvins. . -
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este un vulpoi. Personaj pozitiv, simbol al
inteligentei si al inovarii in materie
de cartografie digitala. Este un
sustinator maral al echipei si un bun
consilier al acesteia. Da dovada
de intuitie si fler in ceea ce
priveste personajele
negative, anticipand compor-
tamentul si unele actiuni ale
acestora.
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SPRINTEN IDER
este un jder. Personaj pozitiv, sustinator al lui Linxy. Agil, spon-
tan si bun cunoscator al rezervatiei Marele Parc. Isi insoteste
prietenii in expeditie, dandu-le sfaturi utile pentru o
parcurgere mai rapida a distantei pana la Pestera Liliecilor,
atunci cand membrii echipajului raman fara logistica si harti.



ANTAGONISTUL

MAX-MASCAT UL

este un dihor, amicul lui
Kit-Bandit. Personaj negativ,
insinuant si oportunist, cauta
sa-si atinga telurile prin faptele
altora. Maestru al stratageme-
lor si al disimularii, este princi-
palul prejudiciator al ,,nucleu-
lui” Linxy, Pinxy-Roz, Foxy
Sosete-Negre, Sprinten Jder.
Se situeaza in spatele
actiunilor lui Kit-Bandit insa
da dovada de lasitate

KIT-BANDIT

este un linx, opusul lui Linxy.
Personaj  antagonic, egoist,
badaran si  hraparet devine
victima propriilor sale actiuni.
Actioneaza de cele mai multe
ori fara a avea un plan
dinainte stabilit. Are un
aspect neglijent. Este
influentabil si usor de
manipulat. ;

SUSTINATORII jﬂj/ \ atunci cand acesta se
ANTAGONISTULUI =’ afla in pericol. i propune

lui Kit-Bandit sa fure smaraldul
vietii pentru al wvalorifica in
interes propriu.

PISICOT -VARGAT

este un pisoi salbatic,
sustinator al actiunilor
lui Kit-Bandit.
Oscileaza intre bine

L sirdu. In majoritatea

situatiilor da dovada de

slabiciune, lasitate si
nehotarare. Este considerat
prostul grupului baietilor rai,
dezamagit de actiunile si
comportamentul lui Kit-Bandit
si Max-Mascatul.
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PERSONAIJE SECUNDARE

BUFNIT A-URECHEAT A

Personaj pozitiv, Bufnitd-Urecheatd este profesor la Academia Libera unde studiaza
personajele actiunii. Acesta le va explica ce inseamna poluarea mediului inconjurator si
cum pot fi curdtate apele Marelui Parc. Tot el este cel care ofera solutia dobandirii ,,obiec-
tului valoros”, smaraldul vietii cu ajutorul caruia apele Marelui Parc pot fi
decontaminate. ( )

DR. GHEARA
DE AUR

este un linx, medic.
Personaj secundar pozitiv.
Este cel care se va ocupa
de tratamentul lui

GULERAS-ALB

* este personajul
care declanseazd

intriga actiunii.
Gasit lesinat pe malul
paraului ii va pune pe
ganduri pe Linxy si
Pinxy-Roz.
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este seful haitei lupilor, bunicul
lupilor gemeni Ric si Roc.
Personaj pozitiv indeplineste
functia de girant al protagonis-
tului. El este si autorul scrisorii
de recomandare adresata
Samanului in favoarea lui Linxy
si a prietenilor sai.

¥y )

sunt doi lupi frati gemeni, nepotii lui
Lup-Batran. Personaje negative, ei
vor produce ,lipsa” lui Pinxy-Roz pe
care o rapesc pentru a-l necdji pe
Linxy. Fara Pinxy-Roz, Linxy si
prietenii sai nu pot evolua spre
dobéandirea ,,obiectului valoros” —

% E smaraldul vietii. -
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SAMANUL

este personaj pozitiv, ,,donatorul” obiectu-
lui valoros, smaraldul vietii. De asemenea,
indeplineste functia de destinatar caruia i
este adresata scrisoarea de recoman-
dare din partea lui Lup-Batran pentru
a favoriza protagonistul si sustinatorii
acestuia.
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LILIAC
COMANDOR

personaj pozitiy,
constituie legitura
intre Saman si intrusii din
afara pesterii. Are functia de
comunicator si mesager, preia
scrisoarea de recomandare a lui
Lup-Batran de la Linxy si i-o preda
destinatarului — Samanul.



ZGARIE-RAV

este un linx, prietena lui Kit-Bandit.
_ Bagacioasd, invidioasa si impulsiva il
va urma pe Kit-Bandit in
B expeditia pe Muntele Fermecat,
B cu scopul de a fura smaraldul
B vietii, fara a avea insa curajul
53 urce pana la Pestera
Liliecilor. La final, va
¥ incerca sa repare prejudi-
ciul creat, inapoindu-i
profesorului Bufnita-Urecheata
hértile pretioase, furate de
prietenii ei.
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CAMPION CASCADOR

Sunt doua vidre experte in
rafting. Personaje pozitive care
ofera solutii la depasirea

situatiei dificile ivite Tn
urma prejudiciului
provocat de Kit-Bandit si
gasca sa, ajutandu-i pe
Linxy si prietenii sdi sa
treaca Raul Vidrelor, unul din
obstacolele ivite in calea lor spre
Pestera Liliecilor. Campion si
Cascador formeaza un ,,nucleu de
afinitate” impreuna cu Linxy, Pinxy,
Sosete-Negre si Sprinten Jder.



BRANCARDIER |

lincsi brancardieri ai Spitalului de Urgentsd,
personaje secundare pozitive. Sunt cei care-| vor
transporta pe Guleras-Alb la spital.

BRANCARDIER Z
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Linxy (2017) - imagini din film
Distributor in Roméania: ALDMAGIC FILM Srl
Productia: ALDMAGIC FILM, Centrul National al Cinematografiei din Romania - CNC







Alte detalii relevante

Linxy este o marca inregistrata. Designul initial a fost realizat cu materiale traditionale, creicane
colorate si carioca, care s-a dezvolitat in timp cu ajutorul instrumentelor de grafica pe calculator.
Azi el poate fi regasit atat in format 2D cat si 3D. A fost aplicat pe diverse materiale promotion-
ale: tricouri, afise, reviste, abtibilduri. Grafica reprezintd un linx in diferite ipostaze in functie de
contextul 5i tematica evenimentelor promovate.

Publicatii pentru copii
n colectia Ager Linxy au aparut:
- revista cu benzi desenate Ager Linxy - editie bilingva in limbile romana si maghiara.

Titluri:

LCovoleri pietrei de smarald, Tngeru] pazitor, Braconieri-

Eunkd Bandi ellopta a terkepeiket, mi
tonkretesszik a terepjardjukat,

; s mar kispadra is
dltattik dket!
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Grafica: Laura Tamas

Premii si certificari

Premiul de Creatie - sectiunea autor - pentru ,Revista cu benzi desenate Ager Linxy”, editura
Genius Baia Mare, acordat de Inspectoratul Scolar Maramures.

Premiul | pentru ,Cartea de colorat Ager Linxy — Educatie pentru sdndtate”, editura Gutinul,
acordat de Inspectoratul Scolar Maramures pentru concept si design,

Certificatul de inregistrare OSIM al marcii: LINXY.

Complementaritatea cu alte proiecte

Campanii educationale si de sensibilizare pentru copii si tineri. ,,S!q? Obe.si'h’!” — campanie
pentru o viata sanatoasa realizata in cadrul programului european Tineret in Actiune. Ager Linxy
a fost mascota campaniei. Pentru promovarea evenimentului au fost realizate materiale
promotionale tricouri inscriptionate cu acesta pentru echipele de junioare a meciului de deschi-
dere. De asemenea, in cadrul proiectul a fost realizat si videoclipul "Stop Obesity!". Acesta a fost
prezentat in scolile din judetul Maramures., ,,WUJ'D. este o ol - campanie de colectare
selectiva a deseurilor. Beneficiar: Asociatia Carpatina Ardeleana in parteneriat cu Primaria Baia
Mare.

Filmul de animatie ,,Lif'!)( * are un caracter comercial si a fost produs cu scopul de a generain
continuare derivate cum ar fi jocuri si aplicatii pentru retele de socializare, jucarii, accesorii
pentru copii, proiecte educationale. Aceste proiecte pot avea un impact mai puternic prin
programele TV destinate copiilor si tinerilor.



.-'ﬁ“‘“ ‘ﬁomama Maramures, Baia Mgre
BatEVER St George Cpsbuc nr‘%S/Eu '\ .
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