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Informatica, clasa a Xll-a

Nr. ore
Nr. ore

activitati
teorie

practice

Studierea modului este

Baze de date obligatorie.

Sisteme de gestiune a bazelor de date. Modulul reprezinta o extindere
A.Modelarea datelor si programare SQL (Oracle, a
Microsoft SQL Server, MySQL) modulului Baze de date

B.Programare Visual FoxPro (Microsoft)

Programare vizuala

Programare web

Modulul reprezinta o extindere
Programarea procedurala a bazelor de date (PL/SQL, a modulului Sisteme de
Transact-SQL, MySQL) gestiune a bazelor de date,
varianta A




Informatica

Variante de studiu pentru specializarea matematica-informatica

Variante de studiu pentru specializarea matematica-informatica, intensiv informatica
Planificari calendaristice

Manuale aprobate

Exemple de teme pentru recapitulare/sinteza, in contextul sustinerii, la finalul anului scolar, a
examenelor specifice

Exemple de platforme/aplicatii care sprijina elaborarea si administrarea de instrumente de
evaluare



Bacalaureat — informatica

nu se acorda punctaje intermediare, altele decat cele precizate in baremul de evaluare si de notare (vezi
borderou);

se puncteaza rezolvarile in care se declara tablouri cu dimensiuni mai mari decat cele indicate (dar care asigura
functionalitatea programului), daca nu se solicit a eficienta a memoriei un tablou cu 10 elemente nu este
considerat ineficient din punctul de vedere al memorarii;

se puncteaza rezolvarile in care se declara variabile de tip int integer pentru numere naturale nu este obligatorie
utilizarea unui tip fara semn, de tipul unsigned int word;

se puncteaza structurile/inregistrarile declarate imbricat (cea interioara cu sau fara eticheta sau una dupa alta);
se puncteaza structuri pseudocod cu o alta forma decat cele prezente in variantele de subiecte (de exemplu atat
repeta pana cand, cat si executa cat timp sunt structuri corecte cu test final);

se puncteaza rezolvari care utilizeaza subprograme pentru rezolvarea unor sarcini din cadrul cerintei;

utilizarea functiilor metode C++(clase si obiecte) este suplimentara programei de bacalaureat;

programa cuprinde algoritmi de sortare a tablourilor, functii de operare asupra sirurilor de caractere;

se vor publica modele de subiecte pentru examenul de bacalaureat 2025 conform programelor de examen in
vigoare;

se recomand a elevilor s a realizeze o urmarire a evolutiei valorilor variabilelor pentru propriile secvente/programe
elaborate in cadrul probei, utilizand datele din exemple si/sau propriile date de test.



Examenul de atestare a competentelor
profesionale

Proba de specialitate consta in:

® o0 proba practica: realizarea practica pe calculator a cerintelor din biletul
extras in ziua probei.

Biletul cuprinde trei cerinte:
o privind sistemele de gestiune a bazelor de date;
o privind scrierea unui algoritm in limbaj de programare;

o privind sisteme de operare sau abilitati de tehnoredactare, calcul tabelar sau
prezentari electronice.

® proiect: prezentarea si motivarea teoretica a unui proiect (produs
software) realizat in timpul orelor de laborator al ultimului an de studiy;
produsele pot fi realizate siin echipa in functie de complexitatea
proiectului.



Examenul de atestare a competentelor
profesionale

Tema proiectului:

* Pentru absolventii claselor de matematica-informatica, intensiv
informatica:

* realizarea design-ului si structurii produselor software necesare implementarii de:
sisteme software, aplicatii software, baze de date, pagini web;

* particularizarea, configurarea si modificarea aplicatiilor software, in scopul
adaptarii sistemelor informationale ale clientului.

* Pentru absolventii claselor de matematica-informatica:

* realizarea managementului site-urilor web, sistemelor de operare a
calculatoarelor;

* furnizarea facilitatilor de procesare a datelor, inclusiv a serviciilor suport.
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TIC, clasa a Xll-a

Exemple orientative de planificari calendaristice:

: 'I'_ehnol_o?iavir_lforma’giej si a comunicatiilor pentru filiera tehnologica, toate profilurile
si specializarile, ruta directa si ruta progresiva de calificare profesionalg;

 Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Sisteme de gestiune a bazelor de date)
pentru filiera teoretica, profil real, specializarea stiintele naturii si pentru filiera
vocationala, profil teol’oglc, toate specializarile);

- Tehnolo_?_ia informatiei si a comunicatiilor (Tehnoredactare asistata de calculator)
pentru filiera teoreticd, profil umanist, specializarea filologie);

» Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Tehnici de documentare asistata de
calculator) pentru filiera teoretica, profil umanist, specializarea stiinte sociale si
pentru filiera vocationald, profilul ordine si securitate publica si profilul pedagogic,
toate specializarile;

* Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Tehnici de prelucrare audio-video) pentru
filiera vocationala, profilul artistic, specializarile muzica, arta actorului.



TIC, clasa a XlI-a

Orientarea procesului de predare-invatare la disciplina tehnologia
informatiei si a comunicatiilor, avand ca referential profilul de
formare al absolventului si pentru pregatirea elevilor in vederea
examenului national de bacalaureat(specializarea stiinte ale naturii)
si a examenului de certificare a competentelor profesionale:

* Exemple de activitati de invatare;

* Exemple de teme pentru recapiturale/sinteza;

* Evaluarea in mediul on-line a performantelor scolare;
* Abordari multi-, inter- si transdisciplinare;

* Ghiduri si resurse educationale.



Orientari privind proiectarea didactica

In proiectarea didactica (planificarea calendaristica si proiectarea
unitatilor de invatare) se va tine cont si de rezultatele obtinute la
evaluarea |n|t|ala/pred|ct|va realizatd de profesor la inceputul anului
scolar/unitatii de invatare. Evaluarea initiala/predictiva are un rol reglator,
oferind repere pentru o proiectare curriculara autentica si realista in clasa
a Xll-a.

Prin proiectarea didactica sunt asociate intr-un mod personalizat
elementele programei — competente specifice, continuturi, activitati de
invatare — cu alocarea de resurse (de loc, de timp si materlale) considerat3
optima de citre profesor.

In proiectarea didactica se va tine cont de specificul clasei, de necesitatea
integrarii elevilor cu nevoi speciale in colectivul clasei.



InfOrmatiCé §| TIC = ciclul gimnazial

Programa aprobata prin ORDINUL nr. 3393/ 2017

* Medii interactive de programare: Scrach, Blockly sau Alice— clasele
aV-asiaVl-g;

* C++ sau Python —clasele a Vll-a si a VllI-a.



