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INSPECTORATUL ȘCOLAR JUDEȚEAN HUNEDOARA
                                                                                                             
                APROBAT,                                                                                     AVIZAT,

       Inspector Școlar General,                                                                 Inspector Educativ,
       Prof. Dr. Maria Ștefănie                                                          Prof.  Gabriela Sorina Cobori




REGULAMENTUL CONCURSULUI  “INFO-PC-DEVA”
Ediția a IV-a 
  aprilie 2025


1. TITLUL – Concursul Județean “INFO-PC-DEVA”, ediția a IV-a.

2. ARGUMENT
· Stimularea activității cercurilor de informatică din palate și cluburile copiilor din județul Hunedoara, a interesului copiilor pentru informatică, pentru a-și dezvolta deprinderile practice în utilizarea calculatorului și învățarea unui/unor limbaje de programare, îmbunătățindu-și  astfel  procesul de gândire logică și creativă. 

3. OBIECTIVELE PROIECTULUI
· Valorificarea  potențialului creator al copiilor;
· Dezvoltarea abilităților practice;
· Dezvoltarea unei de gândiri algoritmice;
· Stimularea dialogului și a cunoașterii între copii;
· Dezvoltarea personalității copiilor;
· Încurajarea schimbului de experiență între profesori.

4. CONDIȚII DE PARTICIPARE, GRUP ȚINTĂ
· Concursul este destinat în special copiilor înscriși la palate și cluburi, din clasele primare și gimnaziale.
· Concursul este fără taxă.
· Categorii de vârstă: elevii din clasele I-VIII, de la palate și cluburi. 
Primele două secțiuni ale proiectului vor fi cu participare directă, iar secțiunile  III, IV și V se vor derula cu participare indirectă.


5. PROBE DE CONCURS
SECŢIUNI:
I. Programare – C++ /  Pascal – participare directă
Categorii de vârstă: 
a) Clasele I–II
b) Clasele III-IV
c) Clasele V-VI
d) Clasele VII-VIII
II. Operare PC:	
1) Tehnoredactare – clasele I-VIII (Word) – participare directă
           Categorii de vârstă: 
a) Clasele I-II
b) Clasele III-IV
c) Clasele V-VI
d) Clasele VII-VIII
2) Prezentări – clasele I-VIII (PowerPoint) – participare directă 
    Categorii de vârstă: 
		             a) Clasele I-II
                                     b) Clasele III-IV
                                     c) Clasele V-VI
	  d) Clasele VII-VIII
III. Programare -  Scratch  - tema – Călătorie în Univers - participare indirectă
      Categorii de vârstă:  clasele I-IV

                  Fișierele vor fi salvate în următorul format: 
                  clasa_nume_prenume  elev_școala_nume_prenume profesor.
      Criterii de jurizare: 
      -Originalitatea, creativitatea și imaginația dovedite de elev prin lucrarea realizată
      -Complexitatea utilizării Scratch                  	
       IV.    Grafică pe calculator – tema – Călătorie în Univers- participare indirectă 
          Categorii de vârstă
          a) Clasele I-IV
          b) Clasele V-VIII
Desenele pot fi realizate în orice aplicație de grafică pe calculator. Fișierele vor fi salvate ca imagini, astfel:  clasa_nume_prenume elev_institutia_nume_prenume profesor.
       V.  Pagini web– tema – Călătorie în Univers- participare indirectă
             Categorii de vârstă – clasele V-VI și VII-VIII

Criterii de jurizare: 
 -Respectarea temei date;
 -Originalitatea, creativitatea şi imaginaţia dovedite de elev prin lucrarea realizată

6. CALENDARUL ȘI MODUL DE DESFĂȘURARE
· Secțiunea cu participare directă va avea loc în 4 aprilie, la Palatul Copiilor Deva, în ala cercului de Informatică.
La secțiunile I și II cu participare directă, pentru fiecare categorie, concursul se va desfăşura având subiecte potrivite programei de concurs pentru fiecare secţiune şi categorie. Acelaşi elev poate concura la mai multe  secţiuni. Fiecare club va putea participa cu un echipaj de maxim 7  copii. Legitimarea se va face pe baza carnetului de elev vizat în anul şcolar în curs (sau a actului de identitate).
Înscrierea la concurs la secțiunile cu participare directă, se va face cu cel puţin o săptămână înainte de data desfăşurării acestuia.
· Secțiunea cu participare indirectă
La secțiunile III, IV și V  - cu participare indirectă, înscrierea la concurs se face prin trimiterea fișei de înscriere și a lucrărilor elevilor, la adresa popescu_bianca7@yahoo.com, cu subiectul mesajului - Pentru Concursul Județean “INFO-PC-DEVA”. 
La secțiunile III, IV ȘI V cu participare indirectă, un profesor poate participa cu maxim trei lucrări la o secțiune. 
Data limită de trimitere a lucrărilor este  14 aprilie 2025.

7. DERULAREA  CONCURSULUI, EVALUAREA:
Inițiator proiect și organizator: Palatul Copiilor Deva
[bookmark: _GoBack]Adresa: str. Mihai Eminescu, nr. 17, cod 330030, loc. Deva, jud. Hunedoara
Tel. 0254215720
Adresă de e-mail: pcdeva@gmail.com
Persoană de contact: Popescu Bianca Claudia, prof. coordinator al cercului e Informatică, tel. 0751228501, e-mail: popescu_bianca7@yahoo.com
Echipa de proiect asigură condițiile de organizare a concursului.
Juriul concursului va fi format din profesori de informatică de la cluburile copiilor şi/sau din alţi profesori de specialitate, desemnaţi de ISJ Hunedoara.
La secțiunile I și II – cu participare directă, jurizarea programelor sau aplicaţiilor rezolvate de copii se face în timpul concursului.
Contestaţiile care apar se rezolvă în timpul concursului.
Clasamente: individuale, pe categorii şi secţiuni de concurs	.		
Lucrările premiate nu vor fi returnate participanţilor.
Diplomele pentru secțiunile cu participare indirectă vor fi expediate cadrelor didactice coordonatoare până la data de 30 iunie 2025.


8. MEDIATIZAREA PROIECTULUI
Se va realiza prin postarea de fotografii din timpul concursului pe forumul ISJ Hunedoara, pe pagina de facebook și pe site-ul Palatului Copiilor Deva.

9. CERTIFICARE
Se vor acorda diplome pentru premiile I, II, III și mențiuni, precum și premii constând în dulciuri.

RESPONSABIL PROIECT:

Coordonator cerc Informatică,

          Prof.  Bianca Claudia Popescu




DIRECTOR
PALATUL COPIILOR DEVA,

             Prof. Emilia Rodica Pleșa
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