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REGULAMENT OFICIAL PROIECT
,,CARAVANA RECICLARII CREATIVE”

Continuarea proiectului in cele 20 judete: Calarasi, Giurgiu, Brasov, Sibiu (ed. I

2023), Arad, Bihor, Bistrita-Nasaud, Cluj, Maramures, Satu Mare, Salaj si Timis

(ed. IT 2024) si Hunedoara, Caras-Severin, Mehedinti, Gorj, Alba, Vélcea, Neamt
si Bacau (ed. III 2025)

I. ASPECTE GENERALE

L 1. Organizatorul proiectului Caravana Reciclarii Creative este Asociatia PlaYouth cu sediul
social in Bucuresti, Bd. Dimitrie Pompeiu, nr. 5-7, birou. 14, Sector 2, inregistratd la
Judecidtoria Bucuresti in Reg. Asociatii si Fundatii sub nr. 128/03.07.2015, CUI nr. 35021510,
cont RO80 BACX 0000 0011 5378 4001, deschis la banca UniCredit Bank, reprezentata legal
de Stdnescu Ana, in calitate de Presedinte.

1.2. Proiectul se va derula conform prevederilor prezentului Regulament Oficial (denumit in
continuare “Regulamentul”), fiind obligatoriu pentru toti Participantii. Organizatorul isi
rezerva dreptul de a modifica Regulamentul pe parcursul desfasurdrii proiectului, avand
obligatia de a anunta publicul si participantii in mod oficial, in aceeasi maniera in care a fost
facutd si informarea initiald. Anumite aspecte obiective aparute pe durata desfasurarii
proiectului pot determina lamuriri/detalieri/completari ale prezentului Regulament.
Regulamentul va fi modificat in consecinta, fara a avantaja/dezavantaja pe vreunul dintre
participanti, iar modificarile vor fi facute publice cu cel putin 24 de ore inainte de intrarea in
vigoare.

L.3. Proiectul Caravana Reciclarii Creative, are ca scop cresterea constientizarii si a gradului
de educare privind importanta colectarii selective a deseurilor de ambalaje si a reciclarii
creative 1n cadrul scolilor participante si al comunitatii.

II. ARIA DE DESFASURARE A PROIECTULUI

II.1. Proiectul se desfasoard in cele 20 judete participante in editiile I, II si III: Brasov,
Calarasi, Giurgiu, Sibiu, Arad, Bihor, Bistrita-Nasaud, Cluj, Maramures, Satu Mare, Salaj,
Timis, Hunedoara, Caras-Severin, Mehedinti, Gorj, Alba, Valcea, Neamt si Bacau, 1n unitatile
de invatamant prescolar, scolar si liceal, inscrise in Program.

I1.2. Numarul maxim admis este de 15 echipe / judet. Locurile se ocupa in ordinea
inscrierii complete a fiecirei echipe cu cei 5 membri, cu toate datele completate de la
inceput!
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III. DESFASURAREA PROIECTULUI

II1.1. Dreptul de participare

II1.1.1. La PROIECT pot participa toate unitatile de invatamant prescolar, scolar si liceal din
Romania inscrise in Program.

II1.2. Derularea proiectului

I11.2.1. intre 15 februarie — 07 iunie 2026, sub indrumarea Profesorilor Coordonatori (5
profesori din fiecare unitate scolard), echipele pun in practica propriile activitdti (activitati
educative, de informare, de creatie si de colectare) prin care isi vor informa comunitatea
despre importanta colectdrii selective si a reciclarii creative.

II1.2.2. Proiectul va premia echipele care au realizat pana in data de 07 iunie 2026 cel mai
inspirat program dedicat colectarii selective si reciclarii creative (sunt eligibile pentru aceasta
sectiune echipele scolare care au realizat si promovat cele 5 zone tematice de reciclare si
recreere prevazute in proiect — Colectare Selectiva, Pasari Fericite, Gradina Minunata,
Lecturi Inspirate, Reciclate si-napoi la lume date. O echipa scolard este formata din 5
profesori coordonatori care gestioneazd fiecare cdte una dintre cele 5 teme prevazute in
proiect si din echipe de elevi care vor realiza aldturi de profesorii coordonatori activitati de
conceptie si implementare a celor 5 zone.

Echipele scolare isi vor stabili propriile metode de colaborare cu restul unitatii de invatamant
sl cu comunitatea, ca, de exemplu:

- promovarea proiectului in scoald si in comunitate;

- crearea de continut digital (infografice, vizualuri, video-uri) si distribuirea pe site-ul scolii si
retelele sociale;

- organizarea de evenimente in scoald (zile de colectare, expozitii, etc.);

- crearea unui avizier in scoala;

- crearea de obiecte din materiale reciclabile si utilizarea lor in beneficiul scolii si al elevilor.
Etc.

Criterii de eligibilitate pentru premii:

- creativitatea mesajelor si a materialelor de informare — 1p.

- realizarea celor 5 zone de reciclare si recreere — 5p.

- nivelul de implicare a colectivului din unitatea de invatdmant pentru sustenabilitatea
proiectului: numarul si descrierea activitatilor (se vor lua in considerare doar activitatile care
sunt in conformitate cu regulamentul si care au avut loc in perioada de implementare a
proiectului) — 2p.

- completarea integrald a formularului de raportare (nu se va lua in considerare un raport
incomplet) — 1p.

- votul juriului — 1p.

111.2.3. Pe masura ce echipele isi desfasoara activitatea, Profesorii Coordonatori pot solicita
consilierea echipei de proiect Ilie Andreea - contact@caravanareciclariicreative.ro in cadrul
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urmatorului program: de luni pand vineri intre orele 11:00-18:00, cu mentiunea la subiect
e-mail: continuarea Caravana I si II.

111.2.4. Raportarea activititii si jurizare

111.2.4.a. 15 iunie 2026 este ultima data calendaristica la care echipele participante vor trimite
raportul de proiect.

Formularul de raport va fi pus la dispozitia profesorilor participanti pana la data de 15 mai
2026 si va fi completat de catre toti cei 5 profesori, care vor integra in raport toate activitatile
realizate. Se va trimite un singur raport pe echipa.

II1.2.4.b. Intre 15 iunie si 28 iunie 2026: organizatorul va evalua si selectiona echipele
eligibile pentru cele trei categorii de premii. Sunt eligibile pentru premiere echipele care au
obtinut punctaj peste 8.50.

I11.2.5. Desemnarea cdstigdtorilor

II1.2.5.a. In ziua de 29 iunie 2026 organizatorul va anunta castigitorii, dintre echipele care au
obtinut punctaj intre 8.50-10 si se vor acorda 3 categorii de premii, iar cei care au obtinut Intre
9-10 vor intra la tombold pentru doua premii speciale dedicate elevilor cf. pct. IV.2 din
regulament. Castigatorii vor fi afisati pe site-ul www.playouth.ro si pe pagina de facebook a
asociatiei PlaYouth, www.facebook.com/playouth.ro

IV. PREMII

1V 1. Vor fi acordate 3 categorii de premii:

Sunt eligibile toate echipele scolare care au realizat, dezvoltat si promovat, pana la data de 07
iunie 2025, toate cele 5 zone prevazute in proiect si care au obtinut punctaj intre 8.50-10.
Premiile se acorda in ordine descrescdtoare, pe baza punctajului obtinut pentru primele 60
echipe din clasamentul realizat pe baza punctajelor obtinute.

Asociatia PlaYouth va oferi premiile conform fiecarei categorii de premiu.

Premiul I — 20 unitati scolare — kit rechizite individual + acces pe tot anul la workshop-urile
si conferintele PlaYouth — pentru fiecare dintre cele 20 unitati scolare;

Premiul II — 20 unitdti scolare - set carti pentru scoala + acces pe tot anul la workshop-urile
si conferintele PlaYouth — pentru fiecare dintre cele 20 unitati scolare;

Premiul III — 20 unitati scolare — acces pe tot anul la workshop-urile si conferintele PlaYouth
— pentru fiecare dintre cele 20 unitéti scolare.

IV.1.2. Cele 3 categorii de premii nu sunt cumulative. O unitate scolara poate primi un premiu
la o categorie.
IV.1.3. Nu se acorda premii in numerar.

IV.2. PREMIU SPECIAL PENTRU ELEVI

Pentru a doua oard, Caravana Reciclarii Creative oferd un premiu unei echipe foarte
implicate in activitatile proiectului. La aceastd tombola se calificd toate echipele inscrise n
continuarea caravanei in cele 20 judete, care au obtinut la jurizare un punctaj intre 9 - 10.
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Prin doua extrageri aleatorii, echipele castigitoare (cu pana la 100 copii/elevi) vor beneficia
de: ateliere online interactive marca PlaYouth — o sesiune speciald cu 2 ateliere online, la
inceput de an scolar. Elevii din echipa castigitoare vor avea ocazia sa participe la activitati
creative si educative aldturi de traineri specializati.

V. ERORI

V.1. Reclamatiile cu privire la premiul castigat, efectuate dupa data de semnare a
procesului-verbal de predare- primire a premiului nu vor fi luate in considerare si nu
angajeaza responsabilitatea Organizatorului.

V.2. Organizatorul isi rezerva dreptul de a lua toate masurile necesare, putand inclusiv sa
elimine din Program o institutie scolard, in caz de fraudd/tentativa de fraudare a sistemului,
abuz sau orice acte de naturd sd afecteze imaginea Organizatorului si/sau a celorlalti
participanti, precum si in cazul oricdror actiuni ale institutiilor/persoanelor implicate, care ar
vicia sau ar fi de natura sa vicieze rezultatele si desemnarea castigatorilor.

V.3 Echipele scolare care folosesc un limbaj nepotrivit In comunicarea publica si pe canalele
de socializare ale Programului Caravana Reciclarii Creative, sau ai cdror sustinatori folosesc
un astfel de limbaj, vor suporta sanctiuni ducand pana la excluderea din Program, dupa caz.

VI. PROTECTIA DATELOR PERSONALE

VI.1 Participantilor la Caravana Reciclarii Creative le sunt ocrotite drepturile in conformitate
cu prevederile Regulamentului UE 2017/679 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce
priveste prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a acestor date.

In acest sens, fiecare Participant isi va exprima consimtdmantul asupra prelucrarii datelor cu
caracter personal prin semnarea Acordului de prelucrare a datelor cu caracter personal pus la
dispozitie de Organizator.

VI.2. Datele personale ale Participantilor sunt prelucrate numai conform scopurilor, duratei si
conditiilor

prevazute In Acordul de prelucrare a datelor cu caracter personal pus la dispozitie de
Organizator, prin intermediul Profesorilor Coordonatori, acestia din urma avand obligatia de a
transmite si obtine acordul parintilor elevilor cu vérsta sub 16 ani, respectiv acordul elevilor
care au cel putin varsta de 16 ani, in privinta prelucrarii datelor cu caracter personal.

VII. FORTA MAJORA

VII.1 Forta majora reprezinta orice eveniment apdrut din motive independente de vointa
Organizatorului, care nu poate fi controlat, remediat sau prevazut de cétre acesta si a carui
aparitie 1l pune 1n imposibilitatea de a-si indeplini, fie si partial, obligatiile asumate prin
Regulament.

VIL.2. Daca o situatie de fortd majora impiedica sau intarzie total sau partial executarea
Regulamentului i continuarea Programului, Organizatorul va fi exonerat de raspunderea
privind indeplinirea obligatiilor sale pentru perioada in care aceasta indeplinire va fi
impiedicata sau intarziatd, conform art. 1351, la alin. (2) si alin. (3) din Codul Civil. Daca
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Organizatorul invocd forta majord este obligat sa comunice Participantilor la Program
existenta acesteia in termen de 5 zile lucratoare de la aparitia cazului de forta majora.

VIIL LITIGII

Eventualele litigii aparute intre Organizator si Participantii la prezentul Program se vor
rezolva pe cale amiabild sau, in cazul in care aceasta nu va fi posibila, vor fi solutionate de
instantele judecatoresti romane competente.

IX. REGULAMENTUL OFICIAL AL PROIECTULUI

IX.1 Regulamentul va fi publicat pe site-ul www.playouth.ro si va fi trimis pe email fiecarui
profesor

participant.

IX.2. Organizatorul isi rezerva dreptul de a aduce modificari prezentului Regulament, pe
parcursul perioadei Programului, iar modificarile vor fi facute publice cu cel putin 24 de ore
inainte de intrarea in vigoare.

X. MENTIUNI SPECIALE

X.1 Minorii nu vor transporta, manipula sau lucra cu materiale sau deseuri cu care se pot
accidenta. Organizatorul este absolvit de orice vina in cazul producerii unui accident.

X.2. Pentru orice solicitari ce tin de partea administrativa (inscriere, raportare activitati etc.),
profesorii pot contacta:

Andreea Ilie, manager proiect, contact@caravanareciclariicreative.ro cu subiect e-mail:
continuare Caravana editiile I, II si III 20 judete.
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