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Regulamentul specific de organizare si desfisurare 3
Concursuluj de Informatics Aplicata

Capitolul I: Prezentare generalj

scolare, aprobar prinOMECTS nr 3 035/2012.
Obiectivul general g acestel competitii este stimularea g promovarea elevilor cy aptitudini deosebite
in domeniul tehnico-aplicatjy $i stiintific.

. ~ ~

Art. 2 Concursul se Organizeaza pe urmatoarele sectiuni:

participa cu un proiect care a maj fost prezentat la acest concurs
un alt concurs de profil, elevul va fj descalificat,

Art. 4

4.1 La sectiunea TIC:

® concurentii pot participa doar la nively] clasei din care fac parte;
® proiectele sunt individuale,

4.2La sectiunea C#:

* proiectele sunt individuale;

® concurentii pot participa indiferent de clasa.

Capitolul II: Selectia elevilor $i numérul locurilor

Art. 5
5.1 Pentru CIA, etapa pe scoala si etapa locali/sector ga] municipiului Bucuresti, datele de
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organizare §i evalygre penlru etapa judeteand) 4 municipiului Bucuregti si, impreund cu lista

locurilor repartizate, vor fj postate pe site-ul ISJ/ISMB sl afisate la aviziery| unitatilor scolare din

care provin elevij calificati pentru aceasts etapa, dar si la locu] de desfasurare a concursului, cu ce]

putin 5 zile inainte de concurs.

5.3 Procedura de transmitere a subiectelor si baremelor pentru CIA, etapa gcamﬁmgm\acaoﬁ:_i
Bucuresti va fi comunicatd in timp util, inaintea concursului,

5.4 Pentru etapa nationali a CIA, subiectele sunt elaborate de grupul de lucry g Comisiei Centrale a
Concursului de Informatics Aplicata.

5.5 Numarul locurilor pentru etapa nationalz atribuite fiecaruj inspectorat scolar judetean (I18)),
respectiv Inspectoratulyi Scolar al Municipiului Bucuresti (ISMB) se stabileste in conformitate cu

Capitolul III: Structura probelor

Art. 6 Probele concursului se desfasoari astfe]:

A) Sectiunea TIC:

* Proba teoretici: Test grila, cu un numar de 25 de itemj cy alegere multipla, cu un singur raspuns

corect. Fiecare item va fj notat cu 4 puncte. Dyratg acestei probe va fi de 60 minute,

* Proba practici:

v" Elevii claselor IX-X vor rezolva pe calculator un set de cerine din brograma gcolara de TIC a clase;
respective. Durata acestej probe va fi de 120 de minute, Punctajul maxim acordat pentru aceasts
proba este de 200 de puncte.

v' Elevii claselor XI-XII vor prezenta un proiect specific programei scolare de TIC, corespunzatoare
specializarii clasei din care provine elevul, elaborat pe baza unej teme/cuvant cheje, stabilitein

tiecare an scolar, de Comisia Nationala de TIC. Punctajul maxim acordat pentru aceast proba este
de 200 de puncte. Punctajul fina] acordat fiecdrui proiect va fi dat de media aritmetica a punctajelor
acordate de fiecare membru din cadry] subcomisiei clasej respective.

B) Sectiunea C#

* Proba practici: crearea unei aplicatii C# Pe€ o tema stabilit de Comisia Nationala de TIC. Durata

acestei probe va fi de 90 de minute,

* Proba proiect: elevij VOr prezenta un project specific elaborat pe baza unei teme/cuvant cheie,

stabilitein fiecare an scolar, de citre Comisia Nationali de TIC.

Punctajul final acordat fiecarui proiect va fi dat de media aritmetica a punctajelor acordate de tiecare

membru din cadrul subcomisiei clasej respective,
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Capitolul 1v: Organizarea comisiilor

7.1 Pentru fiecare €tapa a CIA, cOmponena comisiilor de organizare si evaluare si atributiile care revin
membrilor acestora supt stabilite prin prevederile Metodologiei-cqdry, de organizare si desfisurare
competifiilor scolare, aprobata prin OM Ny, 3035/10.01.2012.

7.2 In cadrul Comisiei centrale 3 CIA se constituje subcomisij pentru sectiunea TIC si sectiunea C#.
Pentru sectiunea TIC se constituje subcomisii pentry fiecare an de studiu.

Capitolul v: Evaluarea produselor concurentilor

de evaluare/criteriije de jurizare elaborate la fiecare etapa.

8.1 La sectiunea TIC punctajul final al fiecgry; concurent se obtine prin cumularea punctajelor acordate
la fiecare proba din concurs,

8.2 La sectiunea C# punctajul final g] fiecarui concurent reprezinti media ponderati a punctajelor
obfinute pe fiecare proba din concurs, Ponderea punctajului obtinut in urma jurizarii proiectuly; va
reprezenta 40% din punctajul final. Pondereg punctajului obtinut
Va reprezenta 60% din punctajul final,

mai mare punctaj de la proba de proiect pentry sectiunea C#.
Capitolul VI; Desfasurarea Concursului de Informatics Aplicati

Art. 9 Modul de desfasurare a ClAeste detaliat, anual, in Precizirile ¢ privire la organizareq Si
desfisurareq C oncursului de Informaticg Aplicata..

Capitolul VIJ: Rezolvarea contestatiilor

probele de susfinere a proiectelor la sectiunea C# si sectiunea TIC (clasele XI st XII) la care nu se

admit contestatij.

9.2 Punctajul rezultat in urma evaluarii initiale poate fi modificat in plus sau in minus |5 reevaluarea
probei pentru care 3 fost depusa contestatia. Punctajul obtinut in urma reevaludrii probej pentru care s-a
depus contestatia devine punctaj definitiy.
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Capitolul VII; Dispozitii finale

Art. 11 In timpul probelor practice, concurentii nu vor utiliza dischete, CD-uri, flash-uri say alte surse
de documentare decat Help-ul aplicatiilor utilizate. [n timpul probe; teoretice concurentii nu vor ayeg
asupra lor surse de documentare, Concurentii care incalci prevederile prezentului articol vor f
eliminati din concurs pierzand dreptul de participare Ja Concursul de Informatics Aplicatd din any]
scolar viitor,

Art. 12 Elevii calificati la ctapa judeteani vor fi Inregistrati pe site-ul competitiei, la sectiunea
i ile inaintea Inceperii competifiei. La finaly] etapei judetene, punctajele
finale ale acestora vor f1 inregistrate pe site-ul competifiei, de citre pregedintele executiy g Comisiei de

Organizare i evaluare pentru etapa Jjudeteani/a municipiuluj Bucuresti, in maximum 10 zile de la

finalizare etapei judetene,

Art. 14 Elevij calificati Ia etapa nationali vor f Inregistrati pe site-ul competitiei, la secfiunea
corespunzatoare, de citre presedintele executiy al Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa
Judeteani/a municipiuluj Bucuresti, in maximum 10 zile de |5 finalizare etapei judetene.

~ >

Art. 15 Lista cy proiectele elevilor participanti Ia etapa nationala va fj transmisa inspectorulyj de

maximum 10 zile de [ finalizare ctapei judetene,

Art. 16 Presedintele executiv al Comijsjej de organizare si evaluare pentru etapa Jjudeteani/a
municipiuluj Bucuresti va Incarca proiectele finale ale elevilor calificati la €tapa nationalj pe site-ul
competitiei, cu cel putin 10 zile inainte de desfisurarea etapei nationale,

Art. 17 Pe site-y] competitiei, pentry fiecare sectiune, vor fi afisate: clasamentele pe judete, lista
premiantilor pe Judete, listele elevilor participanti la etapele ?aﬂwm:&smno:m_mu clasamenty] national,
lista premiantilor la nive] national.

Art. 18 Prezentu] regulament poate fj modificat, in conformitate cy prevederile art. 62 dip Metodologiq-
cadru de organizare st desfiasurare g compelitiilor scolare, aprobata prin OM Ny 3 035/10.01.2072.

DIRECTOR QHZHEH,
Liliana Preoteasa

INSPECTOR GENERAL, J\N \\»\Q\«a@b\\

Nusa UtE_.S:-h:nmz
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i desfisurarea Concursuluj de Informaticy Aplicati
Anul scolar 2011-2012

L. Concursu] de Informatic Aplicatj se Organizeazj in conformitate ¢y prevederile Zﬁoao_owi-om&:
de organizare si desfisurare 5 Competitiilor scolare, aprobats cu O.M. Nr. 3035/10.01.2012 si cu
prevederile Regulamentu[y; Specific privind desfisurarea Concursuluj de Informaticy Aplicati,

surare a etapej nationale
¢, jud. Harghita

II1. Organizarea si des

A) Sectiunea TIC

Elevii clasej 3 IX-a vor susfine testuy] grild cu itemi dip Programa scolari de Tyc a clasei a [X-a, (Se va

utiliza Office 2007 si Windows Vista).

v la etapa judeteans vor fi evaluate continuturile corespunzitoare primelor douz Competente generale
din programa scolarad de TIC ip vigoare a clasej 3 IX-a

v la etapa nationals vor fi evaluate confinuturile corespunzitoare tuturoy competentelor generale din
Programa scolars de TyC In vigoare a clase; a[X-a,

Elevii claselor X-XII vor Susfine testul gril3 cy Itemi din programele gcolare de TIC, ale claselor alX-a

siaX-a (pentru clasele 5 X-asiaXlase va utiliza Office 2007 si Windows Vista, pentry clasa a X]I-a

S¢ va utiliza Offjce 2003 sj Windows XP) astfe]:

v la ctapa judeteani g clasa a X-g vor fi evaluate confinuturile corespunzitoare competentelor

vila etapa nationalj |4 clasa a X-a vor fi evaluate confinuturile corespunzitoare tutyror competentelor
generale din brograma scolari de TIC in vigoare a clagej a X-a si toate confinuturile

corespunzitoare programei gcolare de TIC in vigoare a clasej 4 IX-a.
v la clasele XJ si XII vor fi evaluate la ambele Ctape, toate confinuturile corespunzitoare programelor

> Modul de desfasurare

Concursul va incepe la ora 9.00.
Elevii vor fj prezenti la unitatea de Invagimant in care se desfiasoars Competitia, in laboratoarele in care

sunt Em:_.momﬁ._ la ora 8.30.
In ziua desfisurari concursului, la org 8.30, presedintele executiv al Comisiej de Organizare si evaluare

bentru etapa judefeans/a municipiuluyj Bucuresti va asigura multiplicarea subiectelor, astfe] incat la ora
9.00, fiecare eley Va primi o copje a subiectului,
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Prezentarea projecty]y;. Inaintea Susinerii probei, fiecare eley participant va preda subcomisje; un
CD/DVD Pe care se va aflg inscriptionat proiectul.

(B) La secfiunea C#:

* Proba practic; va incepe la ora 9.00.

poata fi utilizat 1n proiectarea gj desfisurarea lectiilor, n Organizarea portofolijjor etc.).
Pentry Prezentarea projectyly; fiecarui concurent ii vor f alocate Maximum 15 mipye. Inaintea
sustinerij probei, fiecare elev participant va preda subcomisjej un CD/DVD b€ care se va afly
inscriptionat proiectul,

> Salvarea Produselor elevilor realizate Ia proba practics
Fiecare eley v, davea asociat un ID care va fi preluat de pe site-ul competitiei.

La sfarsitul probei de concurs, profesori asistenti vor salya produsele elevilor, in Prezenta acestora gj
unui membry dip subcomisia clagej Tespective. Directory] cu fisierele fiecarui concurent va fj
redenumit cy [D-y] concurentului de fiecare elev in parte,

Pentru fiecare clasa se va crea un director separat. [n directorul fiecgrej clase vor fi copiate directoare]e
concurentilor de la clasa respectivy,

U: directoru] fiecdrei clase Va exista un tabe] oy evidenta concurentilor de a clagg respectivi,

La finalul evaludrii SO@E&&EE predau lucrarile, produsele, subiectele, baremele de evaluare, alte
documente elaborate | nivelul fiecirej m:voosh.m_._., secretaruluj Comisiej de organizare si evaluare

pentru etapa Judeteani/a municipiuluj Bucuresti,

> Arhivarea Proiectelor
Elevij calificai la etapg nationals a competifiei vor preda presedinte]y; executiv al Comisiej de

Organizare si evalyare pentru etapa Judefeani/a municipjuluyj Bucuresti, in termenul stabilit 7,
conformitate ¢y prevederile Regulamenty] specific de Organizare gj desfasurare a Concursuluj de

Informatic Aplicats, projecty] arhivat in format z1p. Numele arhjvej va fi de forma:

- eleva se humeste Popa Andreea, dip Judetul Suceays si a fost calificati [a sectiunea TIC clasg 5 XIl-a:
Sv wobml>:%mom1i01vm:.m_.n

- elevu] se numeste Popescy Ion, din Bucuresti, a fost calificat Ia sectiunea Aplicatii in C# si este eley

In clasa a [X-a: wlwobomo:l~o:IO%LX.N€.

Fiecare arhivi ny poate depisi 40 MB, Aceste arhive vor fi incircate pe site-ul competitiei de citre
presedintelui executiy al Comisiej de Organizare si evaluare pentry etapa judeteani/a municipiulyj
Bucuresti, in termenul stabilijt 1 Regulamenty] specific de Organizare sj desfasurare a Concursului de

Informatics Aplicat,
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Judetul organizator a] etapei nationale poate solicita sj alte informaij privind elevij participantji.
Etapa National;

Probele de concurs la etapa nationali a CJA se desfasoarz in acelasi mod ca si la etapa Judeteana,
Concursul se desfasoars intr-q singuri zj si Incepe la ora 9.00. Elevii vor prezenti in laboratoare]e
din centrele de concurs la care sunt repartizati, la ora 8.3().

Fiecare concurent va primj subiectele i formi listaty s1 foi pentry ciorne,

Concurentij calificati vor brezenta la etapa nationalj a concursului, doar proiectele care figureazs in

® la Ministery] Educatie, Cercetarij, Tineretulyj si Sportului, UQmwu,:uﬁ inspector general Nusa
U:EEE-h:@m:. Date de contact: Fax. owzommmmov e-mail: nusa.dumitriy rofinfo.edu.ro

componenfa acestuia, riguros j ustificats, va fi adresati Ministerulyj Educatiei, Cercetarij, Tineretuluj si
Sportului, de citre Inspectoraty] scolar interesat. Solicitarea va fj analizati in cadry] Comisiei Centrale
a CIA. Decizia acesteia va fj comunicatj inspectoruluj ¢y atributij de coordonare pentry disciplinele
informatice de catre inspectoruy] general de informatics din Ministery] Educatiei, Cercetarii, Tineretului
si Sportului, presedinte executiy 3] Comisiei Centrale aCIA.

DIRECTOR ﬂmzmgf
Liliana Preoteasa

INSPECTOR GENERAL, § %MV\I

Nusa D mitriu-Lupa
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Anexa 1- Borderouri
Borderouy probi teoretics

asistenti.
Profesorul asistent va verifica identitateg fiecaruj eley si va completa ultima coloan 3 acestui borderoy,

La finalul borderoului vor exista: numele $i prenumele profesorilor asistenti s Semnatura acestora.
Borderou salvare directoare elevi pentry proba

Dimensiunea directoruly

15

4 prevazute in art, 13

Scoala de Localitate Profesor Denumire
prenume provenient3 indrumitor proiect
Specializare (pentru
clasele

XI-XII si

C#)

Anexa 3 - Datele de contact ale profesoruluj insotitor prevazute la art. 13 dip Regulamenty] specific
de organizare si desfisurare a Concursului de Informaticy Aplicatd, vor avea urmatorul format:

Unitatea
prenume de
Invatamant



