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DESPRE PROIECT 

Parteneri în acest proiect sunt: 

 Leeds City College - Marea Britanie - coodonatori 

 MECB - Malta 

 CERES - Italia 

 Colegiul Tehnic Dimitrie Leonida Petrosani - 
Romania 

 Action Synergy SA - Grecia 

 Kethna School of Economy and Technology -  
Estonia 

 Kuressaare Ametikool - Estonia 



Proiectul își propune dezvoltarea unui joc util în învățarea 
noțiunilor de bază ale programării. Este vorba despre HTML 5, 
PHP și JAVA. Fiecare partener are câte o sarcină bine precizată. 
 
Noi, partenerii români avem următoarele atribuții: 
• Realizarea un test inițial de verificare a cunoștințelor jucătorilor; 
• Pilotarea versiunilor jocului V-Game. Acest lucru presupune ca 
elevii școlii noastre să-și creeze conturi și să încerce jocul. 
• Obținerea feedback-ului din partea jucătorilor și transmiterea 
feedback-ului programatorilor în vederea îmbunătățirii jocului. 
• Realizarea unui e-book de utilizare a jocului de către elevi și 
profesori, e-book ce va fi în engleză și română. 
• Realizarea unui ghid pentru profesori în engleză și română. 
• Pilotarea variantei finale a jocului. 



JOCUL POATE FI ACCESAT LA ADRESA:  

HTTP://WWW.PYVI.EU/V-GAME4 / 

MOMENTAN ESTE O VARIANTĂ APROAPE FINALA, JOCUL URMÂND 

SĂ FIE GATA PÂNĂ ÎN MARTIE 2016 



PRIMELE PAGINI CONTIN UN SCURT 

MONOLOG AL PERSONAJULUI ALES. 



ÎN MOMENTUL ÎN CARE ACCESĂM BUTONUL START, JOCUL 

ÎNCEPE.  

 

SECVENŢELE JOCULUI SUNT: 

- APARE UN CHESTIONAR INIŢIAL PENTRU TESTAREA  

CUNOŞTINŢELOR DE BAZĂ 

- URMEAZĂ DERULAREA JOCULUI CU ELEMENTE DE TEORIE 

URMATE DE ÎNTREBĂRI.  

- DACĂ RĂSPUNSUL ESTE CORECT, MERGI MAI DEPARTE, 

DACĂ NU, REPEŢI ELEMENTUL DE TEORIE. 

- JOCUL ARE ÎN TOTAL 5 NIVELE, LA FINALUL JOCULUI 

FIECARE PARTICIPANT PRIMIND UN CERTIFICAT. 

 



TEORIA ESTE PREZENTATĂ SUB FORMA UNOR 

SECVENŢE VIDEO: 



ÎNTREBĂRILE APAR SUB ACEASTĂ FORMĂ, URMÂND 

SELECTAREA RĂSPUNSULUI CORECT 



DACĂ RĂSPUNSUL ESTE CORECT, PRIMEŞTI UN 

FEEDBACK 



AŞA ARATĂ O PRIMĂ VARIANTĂ A CERTIFICATULUI 



CLASAMENTUL  



MAGAZINUL DE UNDE SE POT CUMPĂRA HAINE CA 

URMARE A COLECTĂRII UNUI NUMĂR TOT MAI 

MARE DE MONEDE. 



REZULTATE PERSONALE 



CE URMEAZĂ… 

Jocul este în varianta aproape finală, urmând a 
suferi mici modificări din punct de vedere tehnic. 
Pe măsură ce parcurgi nivelele jocului, deja poți 
obține monede cu care poți să-ți cumperi haine. 

Jocul va fi însoțit de un manual de utilizare, 
manual realizat în limba engleză și în limba 
română. 



CHESTIONAR DE FEEDBACK 


